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INTRODUCCION

La matematica es una manera de pensar caracterizada por procesos tales como la
exploracion, el descubrimiento, la clasificacion, el calculo, la predicacion, la
abstraccion, la descripcion y la medicién, por ello el area tiene como finalidad
potenciar al maximo el desarrollo del pensamiento a través del lenguaje
matematico orientando su que hacer pedagogico a la formacion integral del ser,

ayudandolo desde su complejidad como sujeto afectivo, cognitivo y social.

El presente trabajo trata a satisfaccion de lo exigido en los Lineamientos
Curriculares y Estandares para la Excelencia en la Educacion del M. E. N, de la
vision y mision del MUNICIPIO.

Por razones metodolégicas se consideran los pensamientos matematicos
fundamentales, a saber numérico y sistema numeérico, espacial y sistemas
geométricos, métrico y sistemas de medidas, aleatorio y sistemas de datos,
variacional y sistemas algebraicos y analiticos. Estos pensamientos involucran los
procesos de razonamiento con énfasis en la solucion de problemas y situaciones
de la vida cotidiana en un todo, bien organizado y armonico para el desarrollo del

pensamiento matematico.



MISION

“Es mision del area de matematicas de la Institucion Educativa San Francisco de
Asis, contribuir a la formacion integral de sus estudiantes, mediante el desarrollo
del pensamiento numérico, espacial, aleatorio, métrico y variacional, a través de

la resolucion de problemas”.

VISION

El &rea de mateméticas de la Institucion Educativa San Francisco de Asis sera
lider en la formacion integral de los educandos potenciando el desarrollo del
pensamiento l6égico mateméatico que le permita la apropiacion y aplicacion de
conocimientos, la solucién de situaciones, la toma de decisiones y la proyeccién

social.

ENFOQUE

El enfoque de resolucion de problemas es coherente con los derroteros
educativos marcados por el gobierno nacional en 1.994 a través de la ley
general de educacion, (fines de la educacién y lineamientos curriculares) en la
cual, establecen que la educacién debe procurar, entre otras cosas, "la
adquisicién y generacion de conocimientos" y "el desarrollo de la capacidad
critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnoldgico
nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida
de la poblacion, a la participacion en la busqueda de alternativas de solucion a
los problemas y al progreso social y economico del pais” (ley 115/94, Art. 5). La
nocién de problemas y de sujeto resolutor de problemas que caracteriza el
enfoque, se articula con la vision de educandos y con los fines educativos

mencionados, estipulados en la ley 115 de 1994.



Este enfoque asume una concepcion de problema mateméatico que se aleja de
la concepcion tradicional, en tanto no se entiende un problema como un
ejercicio a través del cual se mecaniza un determinado procedimiento
operativo, ni como una pregunta matematica aislada que requiere la seleccion
de operaciones adecuadas para dar una respuesta. Mas bien, la nocion de
problema es la de una actividad holistica que precisa de la puesta en marcha de
procesos psicolégico afectivo, cognitivos, metacognitivos y motores; un
problema matematico es una actividad para la cual una persona o grupo esta
interesado en encontrar una solucion y, al no contar con procedimientos
matematicos estandarizados para hallarla, debe desarrollar una serie de
estrategias novedosas que le exigen hacer uso de sus conocimientos y de sus
habilidades cognitivas.

La resolucion de problemas implica para el resolutor la conjugacion de
experiencia previa y el conocimiento en un esfuerzo por determinar un resultado
para el cual no hay procedimiento predefinido y permite que el estudiante
construya el significado de las matematicas en la medida en que las utiliza y que
pueda identificar una ligazoén entre su vivencia diaria, su contexto cultural y la
situacion problema propuesta; es decir, el enfoque potencia el aprendizaje a
través de la acciéon lo cual constituye un elemento pedagdégico destacable ya
gue, de hecho, la psicologia cognitiva ha sefialado que se aprende mas

"haciendo" que "escuchando".



DIAGNOSTICO
Haciendo un andlisis general, sobre el desempefio de los actores del proceso
educativo en el municipio, acerca del saber matematico el posible describir las
siguientes caracteristicas:

- Anivel institucional se unifican criterios para elaborar el plan de estudios.

- Se brinda apoyo entre compaferos para asesorar, aclarar dudas y compartir

experiencias, posibilitando la reflexion del proceso pedagogico.

- El maestro avanza en la toma de conciencia para su cambio a nivel

metodoldgico.

- Falencias en la reestructuracion del plan de estudio.

- Hay descontextualizacion entre el saber matematico en el aula y en la realidad

social.

- La mayoria de los nifios y jovenes carecen de experiencias previas y de

ambientes adecuados que contribuyan al desarrollo del pensamiento.

Poca correspondencia entre el saber y el hacer del maestro,

- Actualizacion pedagogica y académica, mentes abiertas dispuestas al cambio.

- Hay subutilizacién de materiales didacticos.



Segun resultados de pruebas saber y pruebas ICFES la Institucion Educativa
San Francisco de Asis a través de los afos es fluctuante en el nivel académico
de los estudiantes, entre los niveles bajo y basicos

Profundizando en el andlisis, se nota la apatia y desmotivacion por el area en
algunos estudiantes, la inseguridad, la dependencia, poca autonomia
intelectual que da como resultado un aprendizaje momentaneo y poco

significativo.

Para superar poco a poco estas debilidades se tienen expectativas como:

Fortalecer las mesas de trabajo en el parea a nivel municipal.

Multiplicar conocimientos y experiencias adquiridas en seminarios,

capacitaciones vy talleres.

Proyectos de Aulas

Planes de Mejoramientos



JUSTIFICACION

La unificacion de criterios permite la orientacion de la accion educativa y visualizar
con prospectiva el nivel de competencia que se quiere desarrollar en el estudiante,

exige el dominio de la estructura conceptual del area.

El trabajo en el area es indispensable ya que contribuye al desarrollo del

pensamiento logico, el avance de la creatividad y el ingenio de la persona.

La matemética es el fundamento cientifico de las demas éareas, ademas hace
parte de la cotidianidad del hombre en el medio social, permitiendo la solucion de
problemas. Demanda la previsibn de estrategias metodoldgicas y recursos

fundamentales para facilitar la construccién del conocimiento.

La construccion del plan de estudio en el area de matematicas favorece una

postura critica e investigativa frente al proceso investigativo.

OBJETIVO GENERAL DEL AREA

Adquirir y desarrollar las competencias del pensamiento matematico, para
formular y solucionar problemas de las matematicas, de la vida diaria y otras areas
en el marco de una educacion para la diversidad, la formacion integral del

estudiante y la transformacion en un polo de desarrollo educativo.

OBJETIVOS DEL AREA POR GRADO

Grado primero



- Comparar, describir, denominar y cuantificar situaciones de la vida cotidiana,
utilizando con sentido niameros hasta de tres cifras.

- Expresar ideas y situaciones que involucran conceptos matematicos mediante
lenguaje natural y representaciones fisicas, pictoricas, graficas, simbolicas y
establece conexiones entre ellas.

- Identifica y clasifica fronteras y regiones de objetos en el plano y reconoce en
ellas formas y figuras a través de la imaginacion, del dibujo o de la construccion
con materiales apropiados y caracteriza triangulos, cuadrados, rectangulos y
circulas.

- Reconoce y analiza problemas matematicos a partir de situaciones cotidianas,
considerando diferentes caminos para resolver, escoge el que considera mas
apropiado, verifica y valora lo razonable de los resultados.

- Reconoce procesos de conversacion y desarrollar procesos de medicion con

patrones arbitrarios.

Grado segundo

- Compara, describe, denomina y cuantifica situaciones de la vida cotidiana,
utilizando con sentido numeros por lo menos hasta cuatro cifras.

- Expresar ideas y situaciones que involucran conceptos matematicos mediante el
lenguaje natural y representa en fisicas, pictoricas, graficas, simbdlica y establece
conexiones entre ellas.

- Identifica y clasifica fronteras y regiones de objetos en el plano cartesiano y en el
espacio, reconoce en ellos formas y figuras a través de la imaginacion, del dibujo o
de la construccion con material apropiado y caracterizar triangulos, cuadrados,
rectangulos y circulos.

- Formular, analizar y resolver problemas matematicos a partir de situaciones
cotidianas, considera diferentes caminos para resolverlos, escoge el que
considera mas apropiado, verifica y valora lo razonable de los resultados.

- Explorar y descubrir propiedades interesantes y regularidades de los nameros,
efectuar célculos con datos de la realidad y utilizar creativamente materiales y

medios.



- Hacer representaciones pictéricas y graficas, para describir conclusiones de
estudios estadisticos.
- Desarrollar procesos de medicidbn con patrones arbitrarios y con algunos

patrones estandarizados.

Grado tercero

- Comparar, describir, denominar y cuantificar situaciones de la vida cotidiana,
utilizando con sentido numeros por lo menos hasta de cinco cifras.

- Expresar ideas y situaciones que involucran conceptos mateméticos mediante el
lenguaje natural y representaciones fisicas, pictoricas, graficas, simbdlicas vy
establece conexiones entre ellas.

- Formular, analizar y resolver problemas matematicos a partir de situaciones
cotidianas, considere diferentes caminos para resolverlos, elige el que considera
mas apropiado, verifica y valora lo razonable de los resultados.

- ldentifica en objetos y situaciones de su entorno las magnitudes de longitud,
volumen y capacidad; reconoce procesos de conservacion y desarrollar procesos
de medicion de dichas magnitudes, con patrones arbitrarios y con algunos
patrones estandarizados

- Interpretar y leer datos tomados de graficas, tablas y diagramas e investigar la
probabilidad de que algunos eventos ocurran

- Relacionar los algoritmos convencionales o propios con los conceptos
matematicos que los sustentan, identificar esquemas y patrones que le permitan

llegar a conclusiones

Grado cuarto

- ldentifica los numeros naturales y los racionales positivos en su expresion
decimal y fraccionaria, los usa en diferentes contextos y los representa de distintas
maneras

- Construir y utilizar significativamente en una amplia variedad de situaciones las

operaciones de adicién, sustraccion, multiplicacion y divisibn con nuameros



naturales, establece relaciones entre estas operaciones y usa sus propiedades
para la elaboracion del calculo mental y escrito

- Investigar y comprender contenidos matematicos a partir de enfoques de
resolucion de problemas, formular y resolver problemas derivados de situaciones
cotidianas y matematicas, examinar y valorar los resultados teniendo en cuenta el
planteamiento original del problema.

- Interpretar datos presentados en tablas, barras y diagramas y resolver problemas
a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y
experimentos.

- Reconocer caracteristicas de solidos, figuras planas y lineas, los utiliza en su
vida cotidiana en trabajos practicos como medicion, elaboracion de dibujos vy
construccion de modelos.

- Identificar en objetos y situaciones de su entorno las magnitudes de longitud,
area, amplitud de angulos. Reconoce procesos de conservacion y desarrollo de
procesos de medicion de dichas magnitudes y utilizarlas en situaciones de la vida
cotidiana.

- Formular, argumentar y someter a prueba conjeturas y elaborar conclusiones
l6gicas.

- Explicar sus ideas y justificar su respuesta mediante el empleo de modelos, la
interpretacion de hechos conocidos y la aplicacion de propiedades y relaciones

matematicas.

Grado quinto.

- ldentificar los nameros naturales y los racionales positivos en su expresion
decimal y fraccionarios los usa en diferentes contextos y los representa de
diferentes maneras.

- Construir y utilizar significativamente en una amplia variedad de situaciones las
operaciones de adicion, sustraccion, multiplicacion y division en los naturales y
racionales positivos, establece relaciones entre estas operaciones y usa sus

propiedades para la elaboracién del célculo mental y escrito.



- Investigar y comprender contenidos matematicos a partir del enfoque de
resolucién de problemas, formular y resolver problemas derivados de situaciones
cotidianas y matematicas, examinar y valorar los resultados teniendo en cuenta el
planteamiento original del problema.

- Interpretar datos presentados en tablas, barras y diagramas, comprender y
utilizar la media, la mediana y la moda en un conjunto pequefio de datos y saca
concusiones estadisticas.

- Reconocer caracteristicas de sdélidos, figuras planas y lineas, los utiliza en su
vida cotidiana en trabajos practicos como medicion, elaboracion de dibujos vy
construccion de modelos.

- Identificar en objetos y situaciones de su entorno las magnitudes de longitud,
area y amplitud de angulos. Reconocer los procesos de conservacion y desarrollar
procesos de medicion de dichas magnitudes y las utiliza en situaciones de la vida
cotidiana.

- Formular, argumentar y someter a prueba conjeturas y elaborar conclusiones
l6gicas.

- Explicar sus ideas y justificar su respuesta mediante el emplea de modelos, la
interpretacion de hechos conocidos y la aplicacion de propiedades y relaciones
matematicas.

- Aplicar movimientos rigidos en el plano como translaciones, rotaciones y
reflexiones, identificar las propiedades que se conservan en cada movimiento y
visualizar transformaciones simples para describir reglas de combinacion que

permitan crear patrones.

Grado sexto.

- Identificar y Aplicar las relaciones entre las operaciones en el conjunto de los
nameros naturales.

- Adquirir habilidades y destrezas para el andlisis y solucion de diversos
problemas en el conjunto de los naturales.

- Reconocer con precision los diferentes movimientos en el plano.



- Aplicar los conceptos geométricos para graficar y clasificar los diferentes
poligonos.

- Explorar en el alumno habilidades y destrezas en el campo matematico.

Grado séptimo

- Identificar y aplicar las relaciones entre las operaciones en el conjunto de Z y Q.

- Desarrollar habilidades y destrezas para el analisis y solucion de problemas en Z
y Q.

- Identificar diferentes sistemas métricos aplicando en problemas la conversion

de unidades.

- Diferenciar con precision las figuras geométricas estableciendo relacion entre

ellos para hallar su éarea.

Grado octavo.

- Operar correctamente en el conjunto de los numeros racionales aplicando
las propiedades de cada una de las operaciones.

- Adquirir y aplicar el lenguaje oral y escrito propio de la teoria algebraica.

- Identificar y aplicar los conceptos de paralelismo, perpendicularidad vy

congruencia de triangulos.

Grado noveno.

- Operar correctamente en el conjunto de los reales (Re) aplicando las
propiedades de cada una de las operaciones.

- ldentificar, analizar y dibujar las graficas de las funciones lineales y
cuadraticas definidas en el conjunto de los reales.

- Adquirir habilidades y destrezas en la solucién de ecuaciones en el conjunto
de los reales.

- Interpretar, plantear y resolver problemas en el conjunto de los numeros reales.



- Aplicar los conceptos de semejanza y proporcionalidad a diversas situaciones de

la vida.

Grado décimo.
- Fomentar el andlisis mediante las diversas aplicaciones de las funciones

trigonométricas.

- Diferenciar con precision los elementos de cada una de las conicas y aplicarlos

para comprender algunas situaciones de la vida.

- Reconocer las caracteristicas de las funciones de variable real y las relaciones

entre ellas.

- Trazar con cierta precision la graficas de lagunas funciones de variable real.

Grado undécimo.

- Adquirir habilidades y destrezas en el manejo de las funciones de variable real
enfatizando en los conceptos de limites, derivadas y sus respectivas aplicaciones.
- Utilizar el célculo como base para interpretar y buscar soluciones a problemas
de la vida cotidiana, la tecnologia y la ciencia.

- Propiciar el desarrollo del pensamiento reflexivo, analitico, critico y deductivo

a partir del estudio del célculo.



1. APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS FINES DE LA EDUCACION

Desarrolla el pensamiento matematico, investigativo, analitico, critico y reflexivo,
ademas, fomenta la responsabilidad, honestidad, equidad, justicia, solidaridad, con
una vision futurista permitiendo al individuo actuar y proyectarse en el mundo
productivo, contribuyendo a la transformacién del entorno para que intervenga en
la participacion en la busqueda de alternativas de solucion de problemas de las
ciencias y las matematicas, al progreso social y econémico de nuestro municipio y

en la construccion de su propio proyecto de vida.

2. APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS COMUNES A TODOS
LOS NIVELES

El area al logro de los objetivos comunes a todos los niveles, aporta la honestidad
matematica, contrarresta la corrupcion siendo responsables y autbnomos,
utilizando diferentes estrategias para resolver problemas, tomar decisiones,
permitiendo ser I6gicos independientes y coherentes, valorando las personas y su

entorno.

El trabajo matematico fortalece la cooperacion, la democracia y la sana

convivencia.

La matematica ayuda a ser mas racional frente al manejo del presupuesto de la
vida familiar y social. Analiza ventajas, desventajas y costos economicos de la
problematica municipal, nacional e internacional para una solidaridad oportuna y

préactica.

Permite gestionar, planear, ahorrar y se requiere de sacrificio y perseverancia en
la solucion de problemas matematicos, ademas, el respeto por las diferencias de

otras culturas.



3. APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS GENERALES DE LA
EDUCACION BASICA

71 Aporta las bases matematicas necesarias para continuar los avances del

aprendizaje y para la vinculacion con la tecnologia moderna.

1 Desarrolla la capacidad interpretativa por medio de simbolos y signos.

71 Profundiza en el razonamiento logico y analitico para la interpretacion y

solucioén de problemas de la ciencia, la tecnologia y la vida cotidiana.

[ Induce al estudiante a la solucion de problemas y situaciones de la vida

cotidiana por la via de la razon y no de la fuerza.

(1 Despierta el interés por la practica investigativa

71 Enfatiza los trabajos en equipo formando personas con capacidad de
liderazgo, participativa, dinamica, critica, equilibrados, con convicciones y
criterios propios.

7 Nos lleva al manejo adecuado de los diversos recursos.



4. APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS POR CICLO

41. APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS DE
LA EDUCACION BASICA EN EL CICLO DE PRIMARIA

Las matematicas aporta un proceso l6gico y secuencial en la adquisiciéon de
conocimientos, habilidades y destrezas, através de operaciones simplesy
situaciones problematicas donde pone en juego los diferentes pensamientos

matematicos (numérico, métrico, aleatorio, espacial, variacional) con

capacidad de decisién y autonomia frente a la sociedad.

4.2 APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS ESPECIFICOS DE
LA EDUCACION BASICA EN EL CICLO DE SECUNDARIA

Profundizacién de los pensamientos matematicos a través de 4 procesos:

1 .Razonamiento légico.

2. Comunicacion matematica.

3. Formulacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana y de otras ciencias.

4. El uso de modelos y procedimientos matematicos atraveés de la

investigacion.

5. APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE LA EDUCACION
MEDIA ACADEMICA

- Profundizacion de la bésica secundaria y que los estudiantes desarrollen



proyectos de investigacibn comunitaria donde apliqgue el conocimiento y el
pensamiento matematico en cualquiera de sus modalidades los prepare para el

mundo del trabajo y su profesionalizacion.

5.1 APORTE DEL AREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE LA
EDUCACION MEDIA TECNICA

Los mismos de la media académica mas el manejo de competencias

laborales genéricas, que son:

- Toma de decisiones
- Planeacion.
- Solucion de conflictos.
- Uso de recursos.
- Trabajo en equipo.

- Convivencia.

6. OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL AREA

e Propiciar en los alumnos el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico.

e Reconoce el valor de la aplicacibn de las mateméticas para el
desarrollo de la ciencia y adaptacion a las condiciones de vida.

e Desarrollar la capacidad critica y analitica mediante la aplicacién de los
principios y métodos del é&rea para que participe en la busqueda de
alternativas de solucién a los problemas de la vida diaria.

e Utilizar la matematica para interpretar y solucionar problemas de la vida
cotidiana, de la tecnologia y la ciencia de modo que logre una mejor
comprensién de los conceptos y una organizacibn cada vez mas

fundamental y coherente de pensamiento.



e Promover la participacién de los alumnos en los diferentes proyectos

programados por el area.

e |Identificar las matematicas a través de la historia como parte del
desarrollo cientificoy cultural del hombre y su proyeccién social.

e Orientar en la perseverancia y busqueda de la profundidad del
conocimiento.

e Preparar a los alumnos(as) para continuar su aprendizaje independiente, a
fin de  que puedan progresar hacia niveles superiores e integrarse a la

actividad social.

7. REFERENTES TEORICOS

7.1 OBJETO DE CONOCIMIENTO

El objeto de conocimiento de las matematicas esta enfocado a lo sistémico con
énfasis del pensamiento numérico, espacial, medicional, aleatorio, logico y

analitico.

Para el estudio de las matematicas es fundamental la relacion que hay entre el
conocimiento y la légica de comunicacion, ya que da a conocer la manera de
operar con razonamiento, observacion, descripcion, comparacion, clasificacion y

relacion.

El planteamiento en este punto, busca ir un poco mas all4 de las lineas basicas
del enfoque matematico — comunicativo. La razon de ser de esta reorientacion es
recoger recientes conceptualizaciones e investigaciones en el campo matematico
y con conocimientos basicos pensamientos y sistemas numéricos, espacial —
geométrico, métrico — medida, aleatorio — datos, variaciones — algebraico y

analitico y razonamiento — resolucion.



En este sentido, la concepcion de las mateméticas tiene una orientaciéon hacia la
construccion de la significacion a través de los multiples codigos y formas que
simbolizar, significacion que se da en complejos procesos historicos, sociales y
culturales en los cuales se constituyen los sujetos en y desde el pensamiento

matemaético.

Las matematicas mas que un sistema de signos y reglas se debe entender como
un patrimonio cultural en el sentido de comprender el desarrollo del sujeto en
términos del desarrollo de la funcién simbdlica, l6gica, matematica, contacto, entre

la mente del sujeto y el simbolismo logico.

Teniendo en cuenta las habilidades logicas, es posible concebir desde una
orientacion hacia la significacion de procesos como: leer, escribir, analizar y

escuchar matematica.

Los ejes tematicos nos sirven como referente del trabajo curricular, ellos son:

Eje numérico, eje métrico, eje geométrico, eje logico, eje estadistico y eje analitico.

7.2. OBJETO DE APRENDIZAJE

Se refiere a las competencias definidas como “la capacidad con la que un sujeto
cuenta para constituir, fundamentalmente unos referentes que permitan visualizar
y anticipar énfasis en las propuestas curriculares sean alrededor de proyectos
pedagdgicos o de trabajos a nivel de talleres dentro del area de las matematicas.

Las competencias mas importantes son:

a. Lecto — Escritura:
Se refiere a los mecanismos que dan la comprension de un enunciado, el

uso de conectores légicos y la estructura en si del enunciado.



Pensamiento matemético:
Se refiere a la capacidad de reconocer el significado de un enunciado, a los
conectores logicos y la capacidad de analizar y aplicar los respectivos

procesos.

Competencia de Problemas:
Se refiere a la capacidad de poner en juego todos los procesos segun la

atencion prestada para comprender y aplicar los procesos.

Competencia Comunicativa:
Es la capacidad de socializar lo entendido de acuerdo a un debido proceso

y aplicacion del tema visto.

Interpretativa:

Es la capacidad que adquiere el estudiante para hacer lectura de su

contexto a partir de las matematicas.

Argumentativa:

Es la capacidad de sustentar o explicar el porqué de las diferentes

situaciones matematicas que se le presentan en la cotidianidad.

Propositiva:

Es la habilidad para realizar conjeturas, plantear hipoétesis y sugerir

alternativas de accion en la solucién de problemas cotidianos.



7.3. OBJETO DE ENSENANZA

Los objetos del area son:

Operaciones basicas, procesos matematicos, l6gica matematica, solucion de

problemas, desarrollo del pensamiento y lecto — escritura matemaética.

7.4. ENFOQUE TEORICO

Es un enfoque semantico con énfasis del pensamiento.

Este enfoque se basa en el aspecto semantico con énfasis del pensamiento a
través de los multiples simbolos o conectores logicos y la forma de simbolizar.
Significacion que se da en complejos procesos histéricos, sociales y culturales, en

los cuales se construyen los sujetos en y desde la l6gica matematica.

En este sentido, se esta planteando ir mas alla de la competencia matemética
como horizonte del trabajo pedagdgico, incluso mas alla de la competencia
comunicativa, es decir, el trabajo por la construccion del significado, el
reconocimiento de los actos comunicativos como unidad de trabajo, el énfasis en
los casos sociales de la matematica, el ocuparse de diversos tipos de textos para

plantear un aumento constante del pensamiento matematico.

Es importante enfatizar en la lecto escritura porque es a través del lenguaje que se
configura, el universo simbdlico de cada sujeto en interaccién con otros humanos y
también con procesos a través de los cuales nos vinculamos al mundo real y sus
saberes: proceso de transformacion de la experiencia humana en significacion, lo

gue conlleva a una perspectiva sociocultural y no solamente numeroldgica.



De este modo las matematicas mas que tomarlas como un sistema de signos y

reglas se entienden como un patrimonio numeroldgico.

1 PENSAMIENTO NUMERICO Y SISTEMAS NUMERICOS: El énfasis en este
sistema es el desarrollo del pensamiento numérico que incluye el sentido
operacional, las habilidades y destrezas numéricas, las comparaciones, las
estimaciones, las 6rdenes de magnitud...El pensamiento numeérico se adquiere
gradualmente y va evolucionando en la medida en que los alumnos tienen la
oportunidad de pensar en los nimeros y de usarlos en contextos significativos.
Reflexionar sobre las interacciones entre las operaciones y los numeros

estimula un alto nivel del pensamiento numeérico.

La logica es la forma como la mente consigna y ordena los datos provenientes

dela naturaleza, expresandolas de acuerdo a las reglas.

1 PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMETRICOS: Se hace énfasis
en el desarrollo del pensamiento espacial, el cual es considerado como el
conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se construyen y se
manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las
relaciones entre ellos, sus transformaciones y sus diversas traducciones o

representaciones materiales.

El componente geométrico del curriculo debera permitir a los estudiantes
examinar y analizar las propiedades de los espacios bidimensional y
tridimensional, asi como las formas y figuras geométricas que se hallan en

ellos.

1 PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS DE MEDIDAS: Hace énfasis en el
desarrollo del pensamiento métrico. La interaccién dinamica que genera el

proceso de medir entre el entorno y los estudiantes, hace que estos



encuentren situaciones de utilidad y aplicaciones practicas donde una vez mas
cobran sentido las mateméaticas. Las actividades de la vida diaria acercan a
los estudiantes a la medicion y les permite desarrollar muchos conceptos y

destrezas matematicas.

El desarrollo de este componente del curriculo debe dar como resultado la
comprension, por parte del estudiante, de los atributos mensurables de los

objetos y del tiempo.

PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMA DE DATOS: Hace énfasis en el
desarrollo del pensamiento aleatorio, el cual ha estado presente a lo largo del
tiempo, en la cienciay en la cultura 'y aun en la forma del pensar cotidiano. Los
fendmenos aleatorios son ordenados por la estadistica que ha favorecido el
tratamiento de la incertidumbre en las ciencias como la biologia, la medicina,
la economia, la sicologia, la antropologia, la linglistica... y aun mas, ha

permitido desarrollos al interior de la misma matematica.

El curriculo de la matemética debe garantizar que los estudiantes sean
capaces de planear situaciones susceptibles de ser analizadas mediante la
recoleccion sistemadtica y organizada de datos. Ademas, deben estar en
capacidad de ordenar y presentar estos datos y, en grados posteriores,
seleccionar y utilizar métodos estadisticos para analizarlos, desarrollar y

evaluar inferencias y predicciones a partir de ellos.

De igual manera, los estudiantes desarrollaran una comprension progresiva de

los conceptos fundamentales de la probabilidad.

PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ALGEBRAICOS Y
ANALITICOS: Este componente del curriculo tiene en cuenta una de la
aplicaciones mas importantes de la matematica, cual es la formulacion de

modelos matematicos para diversos fendmenos. Hace énfasis en el



desarrollo del pensamiento variacional. Propone superar la ensefianza de
contenidos matematicos para ubicarse en el dominio de un campo que
involucra conceptos y procedimientos inter estructurado que permiten analizar,
organizar y modelar matematicamente situaciones y problemas tanto de la

actividad préactica del hombre como de las ciencias.

7.4.1. PROCESOS MATEMATICOS

a. PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS: La capacidad
para plantear y resolver problemas debe ser una de las prioridades del
curriculo de matematicas. Los planes de estudio deben garantizar que los
estudiantes desarrollen herramientas y estrategias para resolver problemas
de caracter matematica. También es importante desarrollar un espiritu
reflexivo acerca del proceso que ocurre cuando se resuelve un problema o

se toma una decision.

b. RAZONAMIENTO MATEMATICO: El curriculo de matemaéticas de
cualquier institucion debe reconocer que el razonamiento, la
argumentacion y la demostracion constituyen piezas fundamentales de la
actividad matemética. Para ello deben conocer y ser capaces de identificar

diversas formas de razonamiento y métodos de demostracion.

c. COMUNICACION MATEMATICA: Mediante la comunicacion de ideas,
sean de indole matematica o no, los estudiantes consolidan su manera de
pensar. Para ello, el curriculo debera incluir actividades que les permita
comunicar a los demas sus ideas matematicas de forma coherente, clara y

precisa.

El enfoque del pensamiento matematico implica el manejo de una pedagogia y
una didactica especial del area de acuerdo a los procesos aplicados y al

conocimiento adquirido que le permita su entorno.



La formulacion, comprension, analisis, seleccion y resolucion de problemas han
sido considerados como elementos importantes en el desarrollo de las
matematicas y en el estudio del conocimiento matematico para llegar a la
construccion de éste, utilizando recursos existentes en el municipio e integrando
los distintos sistemas en los quehaceres de la vida cotidiana.

7.4.2. POTENCIALIDES

Es el desarrollo de posibilidades para el desempefio matematico en aspectos tales
como: Conteo, medicion, ubicacién espacial, disefio y construcciéon de modelos,
aleatoriedad, variabilidad de ciertos atributos, estimacion, perspectivas, relaciones

topoldgicas, lectura e interpretacion de datos.

7.4.3. VALORES

- EXACTITUD Y PRECISION: El saber matematico requiere de respuestas

concretas, induce a la rectitud y objetividad de los procesos y operaciones.

- ATENCION Y CONCENTRACION: Es el proceso que permite centrar el
pensamiento por un tiempo determinado, para posibilitar la construccion del

conocimiento.

- CREATIVIDAD: Capacidad para dar solucion ingeniosa a los problemas en

diferentes formas.



- PERSEVERANCIA O PERSISTENCIA: Cuando hay disciplina y voluntad, por
el trabajo constante y un problema se convierte un reto para la basqueda de

respuestas a los diferentes interrogantes planteados.

- ESPIRITU INVESTIGATIVO: Motivacion personal para la busqueda e

indagacion.

7.5. FUNDAMENTO EPISTEMOLOGICO

EL CONSTRUCTIVISMO SISTEMICO: En los dltimos afios, los nuevos
planteamientos de la filosofia de las matematicas, el desarrollo de la educacion
matematica y los estudios sobre sociologia del conocimiento, entre otros factores,
han originado cambios profundos en las concepciones acerca de las matematicas.
Ha sido importante este cambio, el reconocer que el conocimiento matematico
representa las experiencias de personas que interactian en entornos culturales y
periodos histéricos particulares y que ademas, es en el sistema escolar donde
tiene lugar gran parte de la formacion matematicas de las nuevas generaciones y
por ello la escuela debe promover las condiciones para que ellos lleven a cabo la

construccion de los conceptos matematicos.

El conocimiento matematico es considerado hoy como una actividad social que
debe tener en cuenta los intereses y la afectividad del nifio y del joven; debe
ofrecer respuestas a wuna multiplicidad de opciones e intereses que
permanentemente surgen y se entrecruzan en el mundo actual. Su valor principal
esta en que organiza y da sentido a una serie de practicas donde hay que dedicar
esfuerzo individual y colectivo. Esta tarea conlleva una gran responsabilidad,
puesto que las matematicas son una herramienta intelectual cuyo dominio

proporciona privilegios y ventajas intelectuales.



El constructivismo considera que las mateméticas son una creacion de la menta
humana y que Unicamente tienen existencia real aquellos objetos matematicos
gue pueden ser construidos por procedimientos finitos a partir de objetos

primitivos.

Segun Georg Cantor “la esencia de las matematicas es su libertad. Libertad para

construir, libertad para hacer hipotesis”.

El constructivismo matematico es muy coherente con la pedagogia activa y se
apoya en la sicologia genética; se interesa por las condiciones en las cuales la
mente realiza la construccion de conceptos matematicos, por la forma como los
organiza en estructuras y por la aplicacion que les da ; todo ello tiene
consecuencias inmediatas en el papel que juega el estudiante en la generacion y
desarrollo de sus conocimientos. No basta con que el maestro haya hecho las

construcciones mentales, en eso nada ni nadie lo puede reemplazar.

El estudio, el descubrir, la atencion a las formas como se realizan en la mente las
construcciones y las intuiciones matematicas es un rasgo caracteristico del

constructivismo.

El papel de la filosofia es dar cuenta de la naturaleza de las mateméticas pero
desde perspectivas mucho mas amplias que las planteadas por las escuelas
filosdficas, perspectivas que tienen en cuenta aspectos externos (historia, la
génesis y la préactica de las matematicas) y aspectos internos, el ser (ontologia) y

el conocer (epistemologia).

Paul Ernest ha propuesto una re conceptualizacion del papel de la filosofia de las
matematicas, que tenga en cuenta la naturaleza, justificacion y génesis tanto del
conocimiento matematico como de los objetos de las matematicas, las
aplicaciones de éstas en la ciencia y en la tecnologia y el hacer matemético a lo

largo de la historia. Este planteamiento ha llevado a considerar que el



conocimiento matemético estd conectado con la vida social de los hombres, que
se utiliza para tomar determinadas decisiones que afectan a la colectividad y que

sirve como argumento de justificacion.

Una primera aproximacién desde esta perspectiva a lo que seria la naturaleza
esencial de las matematicas podria plantear entonces que ésta tiene que ver con

las abstracciones, las demostraciones y las aplicaciones.

7.6. IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

Se incluyen los conceptos de didactica y pedagogia que llevan implicitas las
estrategias, las competencias y métodos de ensefianza, aqui se organiza el
campo propicio para lograr el conocimiento del pensamiento matematico.

- La pedagogia y la didactica parten sobre la reflexion y el analisis de la vida
cotidiana o mundo de la vida como el punto de partida y llegada donde se
reconstruye y transforma lo tedérico con base en los ejes tematicos, para
facilitar la construccién de un nuevo conocimiento.

- El aprendizaje de la calidad del pensamiento matematico sera significativo,
si el maestro se compromete como miembro activo de la comunidad, porque
de acuerdo a su quehacer pedagogico y la utilizacion de estrategias puede
educar y reformar en la ensefianza de las matematicas.

- Hacer énfasis en los procesos de construccion sistémico, debe ser
comunicativo donde se tenga en cuenta los conocimientos previos del
estudiante y hacer conexidon con lo nuevo, para orientarlo y conducirlo a un
conocimiento mas cientifico.

- Crear las condiciones necesarias para el desarrollo de los procesos de la
accion constructiva, organizacion de las actividades que no sean solamente
en el aula de clase.

- Organizacion del proyecto de las olimpiadas del saber, como estrategia para
vincular a la comunidad educativa de la institucién educativa.

- Acciones metodoldgicas significativas, teniendo en cuenta conocimientos



nuevos, preguntas, mas que las respuestas.

El lenguaje debe expresarse en forma natural y asequible para luego
perfeccionarlo hasta llegar a un lenguaje cientifico.

La evaluacion debe ser un proceso reflexivo, y valorativo de la cotidianidad
donde juega un papel regulador, orientador, motivador y dindmico de la

accion educativa.



8. CUADROS DE CONTENIDOS- EJES TEMATICOS

8.8.1. Grado primero

Pensamiento numérico
y sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento
métrico y sistemas
de medidas

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

1. Clasifica conjuntos con
el nimero de objetos que
se encuentran en ellos.

1. Describe y argumenta
matematicamente acerca de
figuras, formas y patrones que
pueden ser vistos o
visualizados.

1. Comparay
ordena objetos de
acuerdo con la
longitud, el &rea, el
volumen, el peso y
la temperatura.

1. Recoge informacion
acerca de si mismo y de
su entorno.

1. Ordenay clasifica
objetos de acuerdo con
su tamafio, peso,
cantidad u otros atributos
medibles.

2. Representa conjuntos
de hasta 999 objetos,
utilizando materiales
concretos.

2. Clasifica figuras y formas de
acuerdo con ciertos
matematicos.

2. Compara la
duracion de dos o
mas eventos.

2. Cuenta y tabula datos
sencillos acerca de si
mismo y de su entorno.

2. Observa y predice el
cambio de ciertos
atributos medibles de los
objetos a través del
tiempo.

3. Lee, escribe y ordena
numeros hasta 999.

3. Reconoce algunas figuras y
formas geométricas tales
como puntos, lineas, rectas y
curvas, circulos, rectangulos,
incluidos cuadrados, esferas y
algunas de sus partes y
caracteristicas (lados, vértices,
superficie, etc.).

3. Utiliza medidas
informales para
mostrar el paso del
tiempo.

3. Representa los datos
recogidos mediante
objetos concretos,
dibujos o graficas de
distintos tipos.

3. Examina algunas
propiedades de los
nameros y hace
generalizaciones a partir
de sus observaciones.

4. Reconoce los valores
posicidnales de los
digitos en un nimero de
hasta tres digitos.

4. Se ubica en el espacio y da
direcciones de manera
precisa.

4. Conoce y nombra
los dias de la
semanay los meses
del afio.

4. Reconoce los valores
posicidnales de los
digitos en un nimero de
hasta tres digitos.

4. Se ubica en el espacio
y da direcciones de
manera precisa.

5. Comprende el
significado de la adiccién,
reuniendo dos conjuntos
de objetos.

5. Reconoce y aplica
traslaciones a objetos y figuras
y los objetos representa
mediante objetos.

5. Comprende el
significado de la adiccién,
reuniendo dos conjuntos
de objetos.

5. Reconoce y aplica
traslaciones a objetos y
figuras y los objetos
representa mediante
objetos.




Pensamiento numérico
y sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento
métrico y sistemas
de medidas

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

6. Lleva a cabo lal
operacion de la adiccion
(con o sin agrupacion) de
dos o mas nimeros de
hasta tres digitos.

7. Comprende el
significado de la
sustraccion, retirando uno
a uno varios objetos de
un conjunto de ellos.

8. Lleva a cabo la
operacion de la
sustraccion.

9. Comprende de la
relacion que hay entre la
adiccion y la sustraccion.




8.8.2. Grado segundo.

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento
meétrico y sistemas
de medidas

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

1. Lee, escribe y ordena
numeros de hasta cinco o mas
digitos.

1. reconoce y clasifica
figuras y objetos de dos y
tres dimensiones.

1. Reconoce el
metro como una
medida estandar de
longitud.

1. Realiza encuestas y
analiza los datos
obtenidos.

1. reconoce, describe y
extiende patrones
geometricos y numericos.

2. Lleva a cabo la adiccion o la
sustraccion, utilizando
numeros de hasta cinco (o
mas) digitos.

2. Reconoce y crea
figuras simétricas.

2. Estima en metros
longitudes de hasta
diez metros.

2. Hace afirmaciones y
extrae conclusiones
sencillas a partir de
ciertos datos.

2. Entiende y representa
relaciones de igualdad y
desigualdad entre
nameros.

3. Compone y descompone
numeros por medio de la
adiccion.

3. Entiende y aplica
rotaciones a objetos y
figuras; las representa
mediante dibujos.

3. Reconoce la
necesidad de
medidas mas
pequefas que el
metro.

3. Lee e interpreta datos
tomados de gréficas,
tablas y diagramas.

3. Reconoce y da
ejemplos de algunas
propiedades generales
de los nimeros tales
como la conmutativa de
la adiccién y la
multiplicacion.

4. Reconoce los valores
posicionales de los digitos de
un numero de hasta cinco (o
mas) digitos.

4. |dentifica al angulo y
sSus componentes.

4. Demuestra
conciencia del
transcurso del
tiempo en términos
de horas,(minutos y
segundos).

4. Utiliza letras, figuras u
otros simbolos para
representar un objeto.

5. Modela o describe grupos
0 conjuntos con el mismo
numero de elementos y
reconoce la multiplicacion
como la operacion adecuada
para encontrar el nimero total
de elementos en todos los
grupos o conjuntos.

5. Calcula el peso
de un objeto por
medio de medidas
informales.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento
métrico y sistemas
de medidas

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

6. Cuenta de dos en dos hasta
100 (o mas) distingue los
ndmeros.

6. Reconoce el
gramo como una
medida estandar de
peso.

7. Reconoce la adiccion de

sumandos iguales como una
multiplicacion y la representa
con los simbolos apropiados.

8. Identifica la division como la
operacién aritmética necesaria
para repartir en partes iguales
un nimero dado de objetos.

9. Divide nimeros no mayores
de 100 entre 2, 3,4... hasta 9
partes e indica el resultado y
el residuo.

10. Reconoce una fraccion
como parte de un todo e
identifica sus partes
(numerador y denominador).

11. Representa fracciones de
diversas formas.




8.8.3. Grado tercero

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento aleatorio
y sistemas de datos

Pensamiento
variacional y
sistemas
algebraicos.

1. Lee, escribe y ordena
numeros de cualquier cantidad
de digitos.

1. Identifica y describe
relaciones entre lineas
(Por ejemplo, paralelas y
perpendiculares).

1. Comprende atributos
como longitud, area,
volumen, temperatura,
(angulo) y utiliza la unidad
apropiada para medir
cada uno de ellos.

1. Describe un evento
como seguro, probable,
improbable o imposible.

1. Reconoce una
ecuacion como una
relacién de igualdad
entre dos cantidades
gue se conserva,
siempre y cuando se
operen los mismos
cambios en ambas
cantidades.

2. |dentifica conjuntos de
numeros con propiedades
comunes tales como multiplos,
divisores y factores primos.

2. Clasifica angulos
agudos, rectos, planos u
obtusos.

2. Conoce y utiliza los
factores de conversion
entre unidades de un
mismo sistema de
medidas (ejemplo: horas
a minutos, centimetros a
metros).

2. Predice la
probabilidad de
ocurrencia de los
resultados de un
experimento y pone a
prueba sus
predicciones.

2. Encuentra el
numero que falla en
una ecuacion
sencilla.

3. Reconoce distintos usos de
la multiplicacion (para
encontrar el area de un
rectangulo, por ejemplo).

3. Clasifica triangulos de
acuerdo con sutamafioy
forma.

3. Investiga, ¢ por qué
algunos eventos son
mas probables que
otros?

3. Representa
mediante una letra o
un simbolo una
medida o una
cantidad
desconocida.

4. Hace cémputos con
numeros naturales y aplica las
propiedades conmutativa,
asociativa y distributiva para
las operaciones basicas.

4. Utiliza un sistema de
coordenadas para ubicar
puntos y forma.

4. Encuentra
combinaciones y
arreglos de objetos
dadas ciertas
restricciones.

5. Descompone ndmeros
naturales pequefios en
factores primos.

5. Reconoce y ejecuta
transformaciones de
estiramiento
(homotecias), traslacion,
reflexion y rotacion.




Pensamiento numérico y

Pensamiento espacial y

Pensamiento métrico y

Pensamiento aleatorio

Pensamiento
variacional y

sistemas numéricos sistemas geométricos. sistemas de medidas y sistemas de datos sistemas
algebraicos.
6. Utiliza aproximaciones 6. ldentifica la 6. Utiliza aproximaciones | 6. Identifica la 6. Utiliza

apropiadas para hacer
estimaciones.

transformacion necesaria
para mover una figura a
una posicion determinada.

apropiadas para hacer
estimaciones.

transformacion
necesaria para mover
una figura a una
posicion determinada.

aproximaciones
apropiadas para
hacer estimaciones.

7. ldentifica fracciones

equivalentes.

8. Compara y ordena

fracciones comunes.

9. Suma y resta fracciones

con el mismo denominador.

10. Comprende y halla el
minimo comudn mdltiplo y el
méximo comun divisor de un
conjunto de nimeros
naturales.




8.8.4. Grado cuarto.

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas

Pensamiento
variacional y sistemas

de datos algebraicos.
1. Conoce las tablas de 1. Clasifica, dibuja 'y 1. Comprende que una 1. Resuelve 1. Expresa relaciones
multiplicar (hasta 12x12) y construye objetos medida es una problemas que matematicas por medio
lleva a cabo calculos mentales | geométricos de dos y tres | aproximacion y sabe que | implican la de ecuaciones.
sencillos. dimensiones. la utilizacion de diferentes | recoleccion,

unidades afecta la
precision de una
medicion.

organizacion y el
analisis de datos en
forma sistematica.

2. Suma, resta, multiplica y
divide niUmeros enteros con
fluidez (con o sin calculadora).

2. Entiende los conceptos
de congruencia y
semejanza.

2. Deduce, comprende y
utiliza formulas para
encontrar el area de
rectangulos y de
triangulos rectangulos.

2. Encuentra todos
los resultados de
llevar a cabo un
experimento sencillo
y los representa
mediante una lista o
un diagrama.

2. Investiga casos en los
que el cambio de una
cantidad variable se
relaciona con el cambio
en otra (ejemplo: el
cambio de velocidad
afecta la distancia
recorrida).

3. desarrolla y aplica
estrategias para estimar el
resultado de una operacion
aritmética con nimeros
enteros.

3. Reconoce el circulo, la
circunferencia y sus
partes (radio y diametro).

3. Comprende el concepto
de area de superficie y
desarrolla estrategias
para hallar &reas de
superficie de sélidos
rectangulares.

3. Resuelve ecuaciones
sencillas mediante
métodos tales como
operaciones inversas,
célculo mental o ensayo
y error.

4. Comprende diferentes
significados de la
multiplicacion y division de
numeros naturales y la
relacion que hay entre estas
operaciones.

4. Utiliza modelos
geométricos para resolver
problemas en otras areas
de las matematicas e
incluso en otras
disciplinas.

5. Reconoce un decimal.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

6. Fracciones o decimales y
realiza la conversion de unos
a otros.

7. Reconoce y genera formas
equivalentes de una fraccion.

8. Reconoce fracciones
propias, impropias.

9. Compara fracciones.

10. Suma y resta fracciones.

11. Comparacion decimales.

12. Sumay resta decimales.




8.85. Grado quinto

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

1. Investiga y comprende los
nameros negativos y realiza
sumas y restas con ellos.

1. Construye rectas y
angulos con medidas
dadas.

1. Desarrolla, comprende
y utiliza férmulas para
encontrar areas de
paralelogramos y
triangulos.

1. Encuentra la
medida, la mediana 'y
la moda de un
sistema de datos e
interpreta su
significado.

1. representa y analiza
las relaciones entre dos
cantidades variables
(por ejemplo, la edad y
la altura de una
persona), mediante
tablas, gréficas en el
plano cartesiano,
palabras o ecuaciones.

2. Comprende la recta
numeérica y puede ubicar en
ella niumeros enteros,
fraccionarios, decimales,
negativos y porcentajes.

2. Clasifica y reconoce los
poligonos, sus
componentes y
propiedades.

2. maneja con fluidez las
unidades métricas
cuadradas (cm2, m2,
etc.).

2. encuentra soluciones
de una cantidad
desconocida en una
ecuacion lineal sencilla
(ejemplo: 7(x+2)=35).

3. Multiplica y divide
fracciones.

3. Clasifica y reconoce los
paralelogramos, sus
componentes (diagonales,
vértices, lados) y sus
propiedades.

3. Comprende el concepto
de peso y maneja las
unidades métricas
correspondientes (gramo,
kilogramo, etc.).

4. Multiplica y divide
decimales.

4. |dentifica el plano
cartesiano y sus
componentes y lo utiliza
para examinar
propiedades de las figuras
geométricas.

5. Comprende y utiliza las
razones y proporciones para
representar relaciones
cuantitativas.

6. Eleva cualquier nimero al
cuadrado o al cubo y
comprende el concepto de
raiz cuadrada y cubica.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

7. Calcula las potencias de un
ndmero.

8. tiene habilidad para el
calculo mental.

9. Utiliza la calculadora en
forma creativa.




8.8.6. Grado sexto y séptimo

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas

Pensamiento
variacional y sistemas

de datos algebraicos.
.1' Comparar e 1. Describir 'y
interpretar datos ; .
- , - o ; representar situaciones
1. Utilizar nUmeros . 1.Utilizar técnicas y provenientes de S
1. Representar objetos de variacién

(fracciones, decimales,
razones, porcentajes), para
resolver problemas en
contextos de medida

tridimensionales desde
diferentes posiciones y
vistas.

herramientas para la
construccion de figuras
planas y cuerpos con
medidas dadas.

diversas fuentes
(prensa, revistas,
televisién,
experimentos,
consultas,
entrevistas)

relacionando diferentes
representaciones
(diagramas, expresiones
verbales, generalizadas
y tablas)

2. justificar | representacion
polinomio de los nimeros
racionales, utilizando las
propiedades del sistema de
numeracion decimal.

2. ldentificar y describir
figuras y cuerpos
generados por cortes
rectos y transversales de
objetos tridimensionales.

2. Resolver y formular
problemas que involucren
factores escalares (disefio
de maquetas, mapas)

2. Reconocer
relacién entre un
conjunto de datos y
Su representacion.

2. Reconocer el
conjunto de valores de
una variable en
situaciones concretas
de cambio (variacién).

3. Generalizar propiedades y
relaciones de los nimeros
naturales (ser par, impar,
multiplo de, divisible por,
conmutativa, etc.)

3. Clasificar poligonos en
relacion con sus
propiedades.

3. Calcular area 'y
volimenes a través de
composicion y
descomposicién de
figuras y cuerpos.

3. Usar
representaciones
graficas adecuadas
para presentar
diversos tipos de
datos (diagramas de
barras, diagramas
circulares).

3. Analizar las
propiedades de
variacion lineal e inversa
en contextos aritméticos
y geométricos.

4. Resolver y formular
problemas utilizando
propiedades fundamentales
de la teoria de numeros.

4. Predecir y comparar los
resultados de aplicar
transformaciones
(traslaciones, rotaciones,
reflexiones) y homotecias
sobre figuras
bidimensionales en
situaciones matematicas
y en el arte.

4. |dentificar relaciones
entre unidades para medir
diferentes magnitudes.

4. Usar medidas de
tendencia central
(media, mediana,
moda) para
interpretar el
comportamiento de
un conjunto de
datos.

4. Utilizar métodos
informales (ensayo —
error,
complementacion), en la
solucién de ecuaciones.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

5. Justificar operaciones
aritméticas utilizando las
relaciones y propiedades de
las operaciones.

5. Resolver y formular
problemas que involucren
relaciones y propiedades
de semejanzay
congruencia usando
representaciones
visuales.

5. Resolver y formular
problemas que requieran
técnicas de estimacion.

5. Usar modelos
(diagramas de arbol,
por ejemplo) para
discutir y predecir
posibilidad de
ocurrencia de un
evento

5. Identificar las
caracteristicas de las
diversas graficas
cartesianas (de puntos,
continuas, formadas por
segmentos, etc) en
relacién con la situacion
gue representan.

6.Formular y resolver
problemas aplicando
conceptos de la teoria de
ndmeros (nUmeros primos,
multiplos) en contextos reales
y matematicos.

6. Resolver y formular
problemas usando
modelos geométricos.

6. Hacer conjeturas
acerca del resultado
de un experimento
aleatorio usando
proporcionalidad y
nociones basicas de
probabilidad.

7. Resolver y formular
problemas cuya solucion
requiere de la potenciacion o
radicacion.

7. ldentificar
caracteristicas de
localizacion de objetos en
sistemas de
representacion cartesiana
y geografica.

7. Resolver y
formular problemas a
partir de un conjunto
de datos
presentados en
tablas, diagramas de
barras, diagramas
circulares.

8. Justificar el uso de
representaciones y
procedimientos en situaciones
de proporcionalidad directa e
inversa.

8. Predeciry
justificar
razonamientos y
conclusiones usando
informacion
estadistica.

9. Justificar la pertinencia de
un calculo exacto o
aproximado en la solucién de
un problema y lo razonable o
no de las respuestas
obtenidas.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

10. Hacer conjeturas sobre
propiedades y relaciones de
los nimeros, utilizando
calculadoras o computadores.

11. Justificar la elecciéon de
métodos e instrumentos de
célculo en la resolucién de
problemas.

12. Utilizar argumentos
combinatorios (tabla,
diagrama arbodreo, listas)
como herramienta para
interpretacion de situaciones
diversas de conteo.




8.8.7. Grados octavo y hoveno

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

1. Utilizar nimeros reales en
sus diferentes
representaciones en diversos
contextos.

1. hacer conjeturas y
verificar propiedades de
congruencia y semejanza
entre figuras
bidimensionales y entre
objetos tridimensionales
en la solucion de
problemas.

1. Generalizar
procedimientos de calculo
validos para encontrar el
area de regiones planas y
volumen de sélidos.

1.Rreconocer que
diferentes maneras
de presentar la
informacion, pueden
dar origen a distintas
interpretaciones.

1. identificar relaciones
entre propiedades de
las graficas y
propiedades de las
ecuaciones algebraicas.

2. Simplificar calculos usando
relaciones inversas entre
operaciones.

2. Reconocer y contrastar
propiedades y relaciones
geométricas utilizadas en
demostracion de
teoremas basicos
(Pitagoras y tales).

2. Seleccionar y usar
técnicas e instrumentos
para medir longitudes,
areas de superficie,
voliumenes y angulos con
niveles de precision
apropiados.

2. interpretar
analitica y
criticamente
informacion
estadistica
proveniente de
diversas fuentes
(prensa, revistas,
television,
experimentos,
consultas,
entrevistas.)

2. Construir expresiones
algebraicas
equivalentes a una
expresion algebraica
dada.

3. Utilizar la notacidn cientifica
para representar cantidades y
medidas.

** FISICA**

3. Aplicar y justificar
criterios de congruencia y
semejanza entre
triangulos en la resolucion
y formulacién de
problemas.

3. justificar la pertinencia
de utilizar unidades de
medida especificas en las
ciencias.

3. interpretar
conceptos de media,
mediana y moda.

** GRADO
DECIMO**

3. Usar procesos

inductivos y lenguaje
algebraico para verificar
conjeturas.

4. identificar la potenciacién y
la radicacién para representar
situaciones matematicas y no
mateméticas.

4. Usar representaciones
geomeétricas para resolver
y formular problemas en
la matematica y en otras
disciplinas.

4. Seleccionar y usar
algunos métodos
estadisticos
adecuados, segun el
tipo de informacién.

4. Modelar situaciones
de variacién con
funciones polinémicas.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas

Pensamiento
variacional y sistemas

de datos algebraicos.
5. Comparar 5. identificar diferentes
resultados métodos para solucionar
experimentales con sistemas de ecuaciones
probabilidad lineales.
matematica
esperada.

6. Resolver y
formular problemas
seleccionando
informacion
relevante en
conjuntos de datos
provenientes de
fuentes diversas
(prensa, revistas,
Television,
experimentos,
consultas,
entrevistas).

6. Analizar los procesos
infinitos que subyacen
en las notaciones
decimales.

7. Reconocer
tendencias que se
presentan en
conjuntos de
variables
relacionadas.**
GRADO 10**

7. interpretar los
diferentes significados
de la pendiente en
situaciones de variacion.

8. Calcular
probabilidad de
eventos simples
usando métodos
diversos (listados,
diagramas de arbol,
técnicas de conteo).

8. interpretar la relacion
entre el pardmetro de
funciones con la familia
de funciones que
genera.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas

Pensamiento
variacional y sistemas

de datos algebraicos.
9. Usar conceptos 9. Analizar en
basicos de representaciones

probabilidad (espacio
muestral, evento,
independencia...)

graficas cartesianas los
comportamientos de
cambio de funciones
polinémicas, racionales
y exponenciales.




8.8.8. Grados décimo y undécimo.

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

1. Analizar representaciones
decimales de los nimeros
reales para diferenciar entre
racionales e irracionales.

1. identificar las
propiedades de las curvas
en los bordes obtenidos
mediante cortes
(longitudinal y transversal)
en un cono y un cilindro.

1. disefiar estrategias
para abordar situaciones
de medicién que
requieren grados de
precisién especificos.

1. comparar estudios
provenientes de
medios de
comunicacion.

1. utilizar las técnicas de
aproximacioén en
procesos infinitos
NUMEricos.

2. reconocer la densidad e
incompletitud de los nimeros
racionales a través de
métodos numeéricos,
geométricos y algebraicos.

2. identificar
caracteristicas de
localizacion de objetos
geométricos en sistemas
de representacion
cartesiana y otros
(polares, esféricos, ...)

2. resolver y formular
problemas que involucren
mediciones derivadas
para atributos tales como
velocidad y densidad.

2. justificar
inferencias
provenientes de los
medios o de estudios
disefiados en el
ambito escolar.

2. interpretar la nocion
de derivada como razo6n
de cambio y desarrollar
métodos para hallar la
derivada de funciones
basicas.

3. comparar y contrastar las

propiedades de los nimeros
(enteros, racionales, reales),
sus relaciones y operaciones
(sistemas numéricos).

3. resolver problemas en
los que se usen las
propiedades geométricas
de figuras conicas de
manera algebraica.

3. justificar resultados
obtenidos mediante
procesos de aproximacion
sucesiva, rangos de
variacion y limites en
situaciones de medicion.

3. disefar
experimentos
aleatorios (de las
ciencias fisicas,
naturales o sociales)
para estudiar un
problema o pregunta.

3. analizar las
relaciones y
propiedades entre las
expresiones algebraicas
y las gréficas de
funciones polinémicas y
racionales.

4, utilizar argumentos de la
teoria de nimeros para
justificar relaciones que
involucran nimeros naturales.

4. usar argumentos
geomeétricos para resolver
y formular problemas en
contextos matematicos y
en otras ciencias

4, describir
tendencias que se
observen en
conjuntos de
variables
relacionadas.

4, modelar situaciones
de variacién periédica
con funciones
trigonométricas.




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

5. establecer relaciones y
diferencias entre diferentes
notaciones de nimeros reales
para decidir sobre su uso en
una situacion dada.

5. describir y modelar
fenédmenos periddicos del
mundo real usando
relaciones y funciones
trigonométricas.

5. interpretar
nociones basicas
relacionadas con el
manejo de
informaciéon (como
poblacién, muestra,
variable, estadigrafo
y parametro).

6. reconocer y describir
curvas o lugares
geométricos.

6. usar
comprensivamente
algunas medidas de
centralizacion,
localizacion,
dispersion y
correlacion
(percentiles,
cuarteles,
centralidad,
distancia, rango,
varianza, covarianza
y normalidad.

7. interpretar
conceptos de
probabilidad
condicional e
independencia de
eventos.**GRADO
g**




Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Pensamiento
variacional y sistemas
algebraicos.

8. resolver y formular
problemas usando
conceptos basicos
de conteo y
probabilidad
(combinaciones,
permutaciones,
espacio muestral,
muestreo aleatorio,
muestreo con
reemplazamiento).
*GRADO 9

9. proponer
inferencias a partir
del estudio de
muestras
probabilisticas.




. PLANEACION DEL AREA

AREA: MATEMATICAS

LOGROS GENERALES DEL AREA:

1. Apropiacion del lenguaje matematico que le permita al estudiante el manejo de los conceptos
basicos en diferentes contextos.

2. Adquisicion y apropiacion de procesos modelativos que le permita al estudiante la interpretacion,
elaboracion y el andlisis de diferentes graficos y situaciones matematicas.

3. Formulacion, analisis y soluciéon de situaciones problema de la ciencia y la vida cotidiana




LOGROS DEL AREA POR GRADO:

GRADO PRIMERO

GRADO
SEGUNDO

GRADO TERCERO

GRADO CUARTO

GRADO QUINTO

1 Apropiacion del

lenguaje matematico
que le permitan al
estudiante: agrupar,
seriar, clasificar,

identificar y ordenar

2. Representacion en
forma concreta, gréfica y
simbdlica de los
procesos de
construccion de: los
numeros hasta 999,los
algoritmos de la sumay
la resta como operacion
inversa, las
caracteristicas de los
objetos, las relaciones
entre ellos, yla
ubicacién en el tiempo y
el espacio con relacidon a
si mismo y a los objetos.

3. Solucién de
situaciones matematicas
de sumayy resta.

1. Apropiacion del
lenguaje matematico
que le permitan al
estudiante: analizar
argumentar, concluir
reconocer, y medir,.

2. Representacion en
forma concreta,
grafica y simbdlica de
los procesos de
construccion de:
NUmeros hasta
99.999, la suma, la
resta, las tablas de
multiplicar y la
reparticion como
proceso inverso, los
sé6lidos geométricos,
las figuras planas y
Su caracterizacion, la
medida de tiempo y
la de longitud.

3. Reconocimiento
de los datos de un
problema y solucién
de éste a partir de
situaciones
cotidianas.

1. Apropiacion del lenguaje
matematico que le permitan al
estudiante: Relacionar,
describir, reconocer, analizar,
predecir e investigar.

2. Argumentacion y
representacion concreta,
gréfica y simbdlica de los
procesos de : composicion y
descomposicién de numeros
hasta 999.999, los algoritmos
de sumayresta, la
multiplicacion por una y dos
cifras, la divisién por una cifra,
fracciones, angulos, triangulos,
perimetro, conversiones de
horas y minutos

3. Resolucién de situaciones
problema que surgen de
situaciones cotidianas.

1. Apropiacion del lenguaje
matematico que le permita al
estudiante : analizar,
reflexionar, resolver, componer
y descomponer, recolectar
datos, organizar, relacionar,
comprobar.

2. Argumentacion y
representacion en forma
concreta, grafica y simbdlica los
procesos de: la suma, la resta,
la multiplicacion, la divisién por
dos cifras, areas, las fracciones
y sus algoritmos, y decimales,
tabulacion y diagramacion de
datos.

3. Identificacion de diferentes
estrategias para resolver
situaciones problema.

1. Apropiacion del lenguaje
matematico que le permita al
estudiante: construir,
resolver, reflexionar,
argumentar, medir,
relacionar, operar, calcular,
identificar, analizar y verificar.

2. Utilizacién de los
algoritmos de las operaciones
basicas ( suma, resta,
multiplicacion, divisién) con
los nimeros naturales,
fraccionarios y decimales,

3. Ejecucion y verificacion de
procedimientos para resolver
situaciones problema.




GRADO SEXTO

GRADO SEPTIMO

GRADO OCTAVO

GRADO
NOVENO

GRADO DECIMO

GRADO UNDECIMO

1. Apropiacion del
lenguaje matematico,
mediante la aplicacién
de los procesos
numérico y
geométrico.

2 Adquisicion y
apropiacion de los
procesos:
Demostrativos,
comunicativos y
modelativos mediante
el manejo de los
sistemas numéericos,
geomeétricos y de
datos.

3. Interpretacion,
argumentacion y
solucion de
situaciones problema
propios del area y de
la vida cotidiana

1. .Apropiacion del
lenguaje matematico,
mediante la aplicaciéon
de conceptos en los
sistemas numérico,
geométrico, métrico y
aleatorio.

2. Adquisicion y
apropiacion de
procesos
comunicativos,
moderativos y de
verificacion, a través
del desarrollo de la
aptitud matematica en
el manejo de los
diferentes sistemas.

3. Solucién y
formulacién de
problemas en
contextos métricos,
geomeétricos y
variacionales.

1. Apropiacion del
lenguaje matematico
mediante la
aplicacion de los
algoritmos propios en
el conjunto de los
numeros reales.

2. Adquisicion y
apropiacion de
procesos
demostrativos,
comunicativos y
moderativos
aplicandolos en los
sistemas de datos,
geomeétrico y
algebraico.

3. Formulacion y
solucion de
problemas en
contextos
algebraicos,
geométricos y de
datos

1. Apropiacion del
lenguaje matematica
mediante la
aplicacion de
conceptos basicos
del algebra, la
estadistica y la
geometria espacial.

2. Adquisicion y
apropiacion de
procesos
demostrativos,
comunicativos y
moderativos a través
del desarrollo de la
aptitud matematica
en el manejo del
algebra, da la
aleatoriedad y de la
geometria espacial.

3. Formulacién,
andlisis y solucién
de problemas de
matematicas, la
cienciay la vida
cotidiana.

1. Apropiacion del
lenguaje matematico
mediante la elaboracion,
comparacion y
ejercitacion de
procedimientos que
involucran conceptos de
trigonometria y geometria
analitica.

2. Adquisicion y
apropiacion de procesos
de comunicacion,
demostracion y
modelacién a partir de la
solucidn de triangulos y la
aplicacion de las
secciones conicas.

3. Planteamiento, andlisis
y solucion de problemas
de la ciencia y la vida
cotidiana.

1. Apropiacion del
lenguaje matematico,
mediante la
elaboracion,
comparacion y
ejercitacion de
procedimientos con
ndmeros reales,
funciones reales y sus
graficas.

2. Adquisicion y
apropiacion de
procesos de
comunicacion,
demostracion y
modelacién mediante
el manejo de limites,
derivadas e integrales
con variable real.

3. Planteamiento,
analisis y solucion de
problemas de la
ciencia y la vida
cotidiana.




10. METODOLOGIA

Las matematicas, lo mismo que otras areas del conocimiento, estan presentes en
el proceso educativo, para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes con la
perspectiva de que puedan asumir los retos del siglo XXI. Se propone pues una
educacion matematica que propicie aprendizajes de mayor alcance y mas
duraderos que los tradicionales, que no solo haga énfasis en el aprendizaje de
conceptos y procedimientos sino en procesos de pensamiento ampliamente

aplicable y util para aprender cémo aprender.

Mediante el aprendizaje de las matematicas los estudiantes no sélo desarrollan su
capacidad de pensamiento y reflexion l6gica sino que, al mismo tiempo, adquieran
un conjunto de instrumentos poderosisimos para explorar la realidad,

representarla, explicarla y predecirla; en suma para actuar en ella y para ella.

El aprendizaje de las matematicas debe posibilitar al estudiante la aplicacion de
sus conocimientos fuera del ambito escolar, donde debe tomar decisiones,

enfrentarse y adaptarse a situaciones nuevas y exponer sus opiniones.

Es necesario relacionar los contenidos de aprendizaje con la experiencia cotidiana
de los alumnos, asi como presentarlos y ensefiarlos en un contexto de situaciones

problematicas y de intercambio de puntos de vista.

Para el desarrollo de las matematicas se proponen métodos que:

*Aproximen al conocimiento a través de situaciones y problemas que propician la
reflexion, exploracion y apropiacion de los conceptos matematicos.

*Desarrollan el razonamiento I6gico y analitico para la interpretacion y soluciéon de
situaciones.

*Estimulan la aptitud matematica con actividades ludicas que ponen a prueba la

creatividad y el ingenio de los estudiantes.



Las metodologias a utilizar son:

LA PROBLEMATICA: Se parte de situaciones problematicas procedentes de
la vida diaria; donde se puedan explorar problemas, de plantear preguntas y
reflexionar sobre modelos; desarrollan la capacidad de analizar y organizar la

informacion.

A medida que se van resolviendo problemas van ganando confianza en el uso de

las mateméticas, van desarrollando una mente inquisitiva y perseverante.

[

1.

3.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: ElI que permite nuevos significados

logrando alcanzar metas significativas en el proceso de construccién del

conocimiento matematico. Se mueve sobre tres tipos de actividades:

Exploracion de significados: Esto implica que los educadores escuchen con
atencion a los estudiantes, orienten el desarrollo de sus ideas y hagan uso

extensivo y reflexivo de sus conocimientos previos.

Profundizacion o transformacion de resultados significativos: Ejercitar el
maravilloso poder l6gico del cerebro del estudiante para lanzar hipotesis,
formular conjeturas, confirmarlas o refutarlas; a favor o en contra de una
tesis; realizar inferencias; detectar supuestos ocultos; dar contra ejemplo;

analizar afirmaciones de la vida cotidiana a partir de principios l6gicos.

Verificacion, evaluacion o culminacion de nuevos significados: Valorar los
aprendizajes significativos para la toma de decisiones y los ajustes que

sean necesarios en el proceso aprendizaje del pensamiento matematico.



1 APRENDIZAJE EN EQUIPOS: Cada vez tiene mas fuerza la conviccion de
qgue la orientacion de la educacién matematica se logra mas efectivamente
cuando se asume en forma compartida. En el equipo hay roles,

responsabilidades y metas. Asi

PRODUCTOR
Produce los

textos del trabajo /

COMUNICADOR

COORDINADO UTILERO
Llevaala Administra
R recursos
% EXPOSITOR
Controla el Lleva la voz del

tiempo equipo

Estos roles, se rotan.

Cuando se habla de equipo pedagdgico: es aquel que combina y utiliza los
talentos de los estudiantes para alcanzar metas comunes y tener un alto
desempefio.

*EXPERIMENTAL: El desempefio mide la calidad de la evaluacion.

El desempefio me dice lo que sabe hacer el estudiante. No todos pueden decir
gue alcanzaron el logro hasta que no lo demuestren en el desempefio. El
desemperio es la clave. Todas las metodologias apuntan a las competencias. El

desempeiio se mide por el hacer.

*COMPRENSIVA: Plantea que el aprendizaje del estudiante se basa en la

comprension y parte de los problemas; debe hacer metas de desempefio y se



deben desarrollar a través del proyecto de investigacion y debe hacer una

evaluacion de desempefio.

El enfoque de este método esta orientado a la comprension de sus posibilidades y
al desarrollo de competencias que les permitan afrontar los retos actuales como
son la complejidad de la vida y del trabajo, el tratamiento de conflictos, el manejo

de la incertidumbre y el tratamiento de la cultura para conseguir una vida sana.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

La educacién por competencias replantea las estrategias de ensefianza y de
acuerdo con Eggen y Kauchack ( 1996) se pueden utilizar en el colegio los
modelos inductivos, deductivos, de indagacion, cooperativo y segun Portela (2000)
el modelo holistico, con las estrategias de ensefianza correspondientes, como se

puede leer a continuacion:

[J Modelos inductivos

Los modelos inductivos son modelos de procesamiento de la informacion,
conformado por los modelos inductivos, de adquisicion de conceptos y el

integrativo



El Modelo inductivo

“El modelo inductivo es una estrategia que puede usarse para ensefiar conceptos,
generalizaciones, principios y reglas académicas y, al mismo tiempo, hacer
hincapié en el pensamiento de nivel superior y critico. El modelo basado en las
visiones constructivistas del aprendizaje, enfatiza el compromiso activo de los
alumnos y la construccién de su propia comprension de los temas.” (Eggen y

Kauchack 1996: 111)

El proceso de planeacion del modelo consiste en tres fases sencillas que son:

Identificar ndcleos tematicos, identificar logros y seleccionar ejemplos.

El desarrollo de la clase se realiza en cinco etapas: Introduccién donde se
presentan los ejemplos a trabajar; final abierto donde los estudiantes construyen
nuevos significados; convergencia se caracteriza porque el docente, ante la
dispersién de nuevos significados converge hacia una significacion especifica;
cierre es el momento donde los estudiantes identifican el concepto, el principio o la
regla y la aplicacion donde los estudiantes hacen uso del concepto, el principio o
la regla para resolver problemas de la vida cotidiana o de las areas de

conocimiento.



El modelo de adquisicion de conceptos

Este modelo esté relacionado con el inductivo, sin embargo es muy eficaz cuando
se trata de ensefar conceptos, al tiempo que se enfatiza en los procesos de
pensamiento de nivel superior y critico. La principal virtud del modelo, segun
Eggen y Kauchack ( 1996: 148), “ es su capacidad para ayudar a los alumnos a
comprender el proceso de comprobar hipotesis dentro de una amplia variedad de

temas, en el contexto de una Unica actividad de aprendizaje.

La planeacion consta de cuatro fases: Identificar nicleos tematicos, clarificar la
importancia de los logros, seleccionar ejemplos pertinentes y secuenciar

ejemplos.

Las etapas del desarrollo del modelo son las siguientes:

ETAPA DESCRIPCION

Presentacion de los ejemplos Se presentan ejemplos positivos y
negativos y se formulan hipétesis

Andlisis de las hipotesis Se alienta a los estudiantes a que
analicen las hipétesis a la luz de
nuevos ejemplos

Cierre Tiene lugar cuando el estudiante
analiza ejemplos para descubrir
caracteristicas decisivas y llegan a una
definicién

Aplicacion Se dan méas ejemplos y se los analiza
desde el punto de vista de la definicion
formada




Modelo Integrativo

Este es otro modelo inductivo y puede utilizarse para la ensefianza en pequefios
equipos de aprendizaje de relaciones entre hechos, conceptos, principios y
generalizaciones los cuales estan combinados en cuerpos organizados de
conocimientos. La planeacion del modelo se orienta por las fases de: Identificar
nucleos tematicos, especificar logros y preparar las representaciones de tal
manera que los estudiantes puedan procesar la informacioén. El desarrollo de las
clases se implementa en cuatro etapas: Describir, comparar y encontrar patrones,
en la cual los estudiantes comienzan a analizar la informacion; explicar similitudes
y diferencias donde el docente formula preguntas para facilitar el desarrollo del
pensamiento de los estudiantes a nivel superior; formular hipétesis sobre la
obtencion de resultados en diferentes condiciones y generalizar para establecer
relaciones amplias, donde los estudiantes sintetizan y sacan conclusiones sobre

los contenidos.

[J Modelos deductivos

Los modelos deductivos, también estan basados en el procesamiento de la
informacion y lo conforman los modelos de ensefianza directa y el modelo de

exposicion y discusion:



Modelo de ensefianza directa

Este modelo se utiliza por el docente para ensefiar conceptos y competencias de
pensamiento. Su fuente tedrica esta derivada de la teoria de la eficacia del
docente, la teoria de aprendizaje por observacion y la teoria del desarrollo de la
zona préxima de Vigotsky. La planeacién se orienta por 3 fases: identificar los
nuacleos tematicos y las metas especificas en especial los conceptos y las
habilidades a ensefar, identificar el contenido previo necesario que posee el
estudiante para conectarlo con los nuevos conceptos y habilidades, seleccionar
los ejemplos y problemas. La implementacion de la clase se realiza en las

siguientes etapas:

ETAPA PROPQOSITO

INTRODUCCION Provee wuna vision general del
contenido nuevo, explora las
conexiones con conocimientos previos
y ayuda a comprender el valor del
nuevo conocimiento.

PRESENTACION Un nuevo contenido es explicado y
modernizado por el docente en forma
interactiva

PRACTICA GUIADA Se aplica el nuevo conocimiento

PRACTICA INDEPENDIENTE Se realiza transferir independiente




1 Modelo de exposicion y discusion

Es un modelo disefiado para ayudar a los estudiantes a comprender las relaciones
en cuerpo organizado de conocimiento. Se base en la teoria de esquemas y del
aprendizaje significativo de Ausubel y permite vincular el aprendizaje nuevo con
aprendizajes previos y relacionar las diferentes partes del nuevo aprendizaje. La
planeacién se realiza en las siguientes fases: identificar metas, diagnosticar el
conocimiento previo de los estudiantes, estructurar contenidos y preparar
organizadores avanzados con los mapas conceptuales. La clase se desarrolla en
5 etapas: introduccion, donde se plantean las metas y una vision general de
aprendizaje, presentacion, donde el docente expone un organizador avanzado y
explica cuidadosamente el contenido, monitoreo de la comprensién, en la cual se
evalla comprension de los estudiantes a través de preguntas del docente,
integracion, en la cual se une la nueva informacion a los conocimientos previos y
se vincula entre si las diferentes partes de los nuevos conocimientos y la etapa de
revision y cierre en la cual se enfatizan los puntos importantes, se resume el tema

y Se proporcionan conexiones con el nuevo aprendizaje

] Modelos de indagacion

El modelo de indagacion es una estrategia diseflada para ensefiar a los
estudiantes como investigar problemas y responder preguntas basandose en
hechos. En este modelo la planeacibn se orienta por las siguientes

actividades: identificar metas u objetivos, identificar el problemas, planificar la



recoleccion de datos, identificar fuentes de datos primarios y secundarios, formar
equipos, definir tiempo. La implementacién de la clase se orienta por las
siguientes etapas: presentar la pregunta o el problema, formular la hipoétesis,

recolectar datos, analizar los datos, generalizar resultados.

Modelo de aprendizaje significativo

Este modelo hace que los estudiantes trabajen en equipo para alcanzar una meta
comun, la planeacion se realiza en 5 fases: planificar la ensefianza , organizar los
equipos, planificar actividades para la consolidacion del equipo, planificar el
estudio en equipos y calcular los puntajes béasicos del equipo, la implementacion

de la clase se realiza en las siguientes etapas:

ETAPA PROPOSITO

ENSENANZA Introduccién de la clase

Explicacion y modelacién de
contenidos

Préactica guiada

TRANSICION A EQUIPOS Conformar equipos

ESTUDIO EN EQUIPO Y |El docente debe asegurarse que los
MONITOREO equipos funcionen perfectamente
PRUEBAS Retroalimentaciéon acerca de la

comprension alcanzada

Provision de base para recuperar con
puntos de superacion

RECONOCIMIENTO DE LOGROS Aumento en la motivacion




[l Modelo holistico

El modelo holistico es una estrategia de ensefianza que permite al docente, a
partir de los objetos de ensefianza del plan de estudios o contenidos ( declarativo,
conceptos, procedimientos y actitudes) facilitar el desarrollo de los objetos de
aprendizaje o las competencias que los estudiantes deben alcanzar. Se
fundamenta en la teoria holistica de Ken Wilbert y la elaboracion de Luis Enrique
Portela, en la cual la realidad son holones o totalidades / partes con jerarquias
llamadas holoarquias. EIl conocimiento que fundamenta una competencia también
son holones: el saber qué (What), el saber como (Know How), el saber dénde
(Where), el saber cuando (when), el saber por qué (Why), el saber para qué y el
poder saber. Y unos a otros se integran en una holoarquia donde uno contiene al
otro y algo mas. Asi por ejemplo para un estudiante ser competente en lectura
critica se requiere que domine el what o sea los niveles literal, inferencial e inter
textual; el nivel inferencial contiene al literal y algo mas que no esta explicito en el
texto y el nivel inter textual contiene al texto y a otros textos. Asi mismo se
requiere el dominio del como, es decir, que sepa aplicar las habilidades de
comprension de lectura propia de esos niveles; el donde, es decir, en qué tipo de
textos y niveles aplica las habilidades de comprension y el cuando las aplica. El
por qué o la explicacion de la comprension de lectura que ha tenido en los
diferentes niveles, el saber para qué o sea tener el conocimiento de los propésitos
de la lectura critica y el poder saber o tener la motivacién para la comprension de

los niveles de la lectura critica.



La planeacion se orienta por las siguientes fases:

FASES

PROPOSITOS

DEFINIR EL OBJETIVO

Delimitar los propésitos a alcanzar en términos de

competencias

DEFINIR OBJETOS DE | Seleccionar los ejes, los nudcleos tematicos y los

CONOCIMIENTO contenidos de éstos: declarativos (hechos y conceptos)
procedimentales (problemas, experimentos o ejercicios
de aplicacién) y actitudinales (creencias, expectativas,
motivaciones, intereses)

DEFINIR OBJETOS DE | Seleccionar las competencias de cada una de las areas

APRENDIZAJE de conocimiento y los procesos cognitivos que la
caracterizan

DEFINIR LOGROS Explicitar los resultados a alcanzar con la ensefianza

DEFINIR ESTRATEGIAS DE | Seleccionar las estrategias cognitivas, meta cognitivas,

APRENDIZAJE ambientales y de apoyo que pueden utilizar los

estudiantes para mejorar el aprendizaje

SELECCIONAR ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA

Definir las estrategias inductivas, deductivas, de
indagacion, de aprendizaje en equipo, solucion de
problemas, cambio conceptual o reestructuracion que el
docente va a utilizar en la ensefianza.

DEFINIR ACTIVIDADES
EXPLORACION

DE

Seleccionar las actividades de exploracion que permite
al docente conocer el estado de los conocimientos
previos y de las competencias de los estudiantes.

SELECCIONAR ACTIVIDADES DE
PROFUNDIZACION

Definir las actividades que permiten profundizar en la
ensefianza de los nucleos tematicos y el dominio de las
competencias e involucra:  contrastacion  de
conocimientos previos, presentacion de conceptos con
organizadores por parte del docente, planteamiento de
problemas, formulacion de objetivos para resolver el
problema, formulacion de hipétesis, busqueda del
conocimiento requerido para solucionar el problema,
elaboracidon del disefio metodolégico para la solucion del
problema, recolectar y analizar la informacion, presentar
resultados y generalizaciones, verificar la solucion
propuesta

DEFINIR ACTIVIDADES DE
CULMINACION EVALUACION O
CIERRE

Seleccionar las actividades para verificar el dominio de
las competencias

PROPONER ACTIVIDADES DE
SUPERACION

Diseflar actividades para superar las dificultades
presentadas por los estudiantes para el dominio de las
competencias




El desarrollo de las clases serealizaen 3 etapas:

71 Actividades de exploracion: El docente presenta el ndcleo tematico,
objetivos, logros, estrategias y competencias. Luego rastrea los
conocimientos previos de los estudiantes a través de preguntas o

situaciones.

71 Actividades de profundizacion: El docente contrasta las ideas previas con
los conocimientos de las ciencias, las artes o la tecnologia. Se seleccionan
los equipos de trabajo y se formulan problemas utilizando el pensamiento
cientifico para resolverlo. Luego se socializan, ajustan y revisan la

produccion del conocimiento de los estudiantes.

71 Actividades de culminacion o evaluacion: Se plantean actividades para
evaluar los niveles de adquisicién, uso, justificacién y control de las

competencias del area.



11. CRITERIOS DE EVALUACION

El caracter problematico del concepto de evaluacion se debe seguramente a su
lugar central en el proceso educativo, ademas por que se confunde con el
concepto de examen. De hecho los temas relacionados sobre la evaluacion son
los que mas interés despiertan en el profesor, estudiante y padre de familia pero
cada uno la valora de modo distinto y en ocasiones surgen tantas dudas que

generan grandes conflictos.

Los estudiantes perciben la evaluacién como lo que produce temor. De hecho
tienden a verla como el Unico elemento que determina el aprobar o no un proceso,
incluso es la que en dltima instancia les determina cuanto saben de un

determinado tema.

Los padres tienen ante la evaluacion una actitud correspondiente a la posicion de
su hijo frente a la misma y este es el detonante de los principales conflictos con los
profesores. Es frecuente que el mal funcionamiento de un docente no provoca
protestas por parte de los padres de familia cuando la evaluacidon no pone en

peligro los resultados finales en el area para el hijo.

En sintesis, los padres de familia solo se interesa del proceso evaluativo de las

instituciones cuando sus hijos se sienten con riesgos de perder el area.

Por su parte, los profesores perciben la evaluacién de formas muy variadas. Para
algunos, la evaluacién representa una sensacion de poder a través del cual se
puede manejar la disciplina en el aula, otros la conciben como el instrumento que
“‘demuestra” que el estudiante si aprendié lo visto en clase, pero para otros es la
oportunidad de valorar el esfuerzo que cada parte tiene en el proceso haciendo de

la misma una oportunidad para orientar al otro.

En el afio 1994 con la Ley General de educacion y su Decreto reglamentario 1860

de agosto de 1994 se le da comienzo oficialmente a la evaluacién por logros e



indicadores que mas tarde se complementa con el Decreto 1290 de febrero de
2002 que plantea en su Articulo 4 el cual reza. “La evaluacion de los educandos
sera continua e integral, y se hara con referencia a cuatro periodos de igual
duracion en los que se dividira el afio escolar.
Los principales objetivos de la evaluacion son:
a. Valorar el alcance y la obtencion de los logros, competencias y
conocimientos por parte de los educandos.
b. Determinar la promocion o no de los educandos en cada grado de la
educacion basica y media.
c. Disenar e implementar estrategias para apoyar a los educandos que
tengan dificultades en sus estudios.
d. Suministrar informacién que contribuya a la auto evaluacién académica

de la institucion y a la autoevaluacién permanente del plan de estudios”.

El colegio teniendo presente la reglamentacion legal y considerando que la
evaluacion es inherente al proceso formativo, determind la evaluacién por
procesos que antes de definirla, tengamos presente que el proceso es
considerado como una serie de pasos y de cambios que se dan para alcanzar un
horizonte, es decir, el proceso es un modelo, un mapa y una serie de secuencias
gue se desarrollan con unos propésitos determinados, de ahi que el proceso no

admite cortes y mucho menos técnicas tradicionales para su valoracion.

La evaluaciéon por procesos se entiende como aquella que no busca resultados
finales sino que busca revisar los elementos y las condiciones que condujeron a
dichos resultados de principio a fin, es decir, cuando evaluamos por procesos
implica valorar una serie de estados progresivos que conlleva al desarrollo de

situaciones establecidas.

Hablar de procesos es darle entrada a la vision de unidades basicas y estables
gue hay en toda la accion educativa, superando la vision fragmentada o reducida a

suma de partes. Implicando asi, abandonar la Optica de buscar resultados al



finalizar el periodo académico.

De acuerdo con lo anterior se propone una evaluacién con las siguientes

caracteristicas:

a. Observaciones diferenciales, esto es, cada alumno tiene un ritmo de
aprendizaje diferente, lo que hace desarrollar en éstos refuerzos desde la
participacion de la familia y de los compafieros en el proceso de
aprendizaje matematico.

b. Trabajos en grupos, explicaciones y comprension de sistemas, a partir de
su propia cognicion, desarrollando el habito de lectura. EIl profesor es un
facilitador en el proceso e invita y estimula el auto aprendizaje.

c. Participacion en la solucibn de ejercicios como herramienta
retroalimentadora en la adquisicion de un conocimiento dentro de un
sistema.

d. Auto evaluaciones permanentes, que invitan a la reflexién colectiva e
individual sobre el compromiso adquirido desde los nuevos enfoques.

e. Evaluaciones individuales que “retan” no la memoria sino las relaciones,
analisis e inferencias en los cuales se involucra el nuevo enfoque.

f. Participacion familiar y desde la institucién en mecanismos de refuerzo tales
como los cursos de extension, con el fin de mejorar los procesos del area.

g. Actividades ludicas dentro del aula y extra clase que invitan al desarrollo de

habilidades y destrezas en el pensamiento |6gico matematico.



12. CRITERIOS DE ADMINISTRACION

De ahi la importancia de establecer criterios de administracién del area de

matemaéticas:

TRABAJO EN EQUIPO: Los educadores del area de matematicas requieren de
un trabajo mancomunado para exponer la didactica del area, plantear reflexiones,
llegar a conclusiones sugeridas por la razén, proponer estrategias metodoldgicas,

0 sea, un equipo de alto desempefio.

EVALUACION COMPARTIDA: Es para detectar los progresos o deficiencias de
los estudiantes; es necesario acordar con cuales logros, indicadores y criterios se

va evaluar de tal forma que el estudiante sea promovido al grado siguiente.

PLANEACION CONJUNTA: El equipo cooperativo de docentes planea el area
con base a los patrones, que son: reflexion pedagodgica y curricular; adquirir y
compartir un sentido acerca de la pedagogia y curriculo de ensefianza. Planea de
manera conjunta los ejes tematicos, competencias, dimensiones, dominios, niveles
y criterios de acuerdo con los métodos del area.

Actla de manera coordinada segun los roles y responsabilidades establecidas en

el equipo cooperativo.

OPTIMIZACION DE RECURSOS: El equipo del trabajo del area aplica en la
gestion curricular el criterio de optimizar los recursos académicos (biblioteca),
fisicos, tecnoldgicos, financieros, didacticos y del talento humano de cada uno de

los integrantes del equipo.

PLANES ESPECIALES DE APOYO

Atendiendo el decreto reglamentariol290 se debe remitir a la comisién de

evaluacion aquellos estudiantes que presentan dificultades en su desempefio



académico y/o comportamentales con el fin de que la comision analice su
situacion y plantee un plan de estrategias para refuerzos y recuperacion del

estudiante el cual debera realizar con el acompafiamiento de su familia y de sus

profesores.

Algunas estrategias son:

e Talleres de matematicas para estudiantes, en los cuales se explican los
diferentes procesos. Estos talleres se realizaran periédicamente de acuerdo
con las teméticas trabajadas.

e Citacion desde la coordinaciéon para dialogar con los padres de familia con

el proposito de analizar las dificultades del estudiante en el area, causas y
posibles soluciones.



13. PLANEACION DE ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

GRADO PRIMERO

PERIODO CONTENIDOS TEMATICOS DURACION
e Conceptos arriba, abajo, delante, detras, izquierda, 3 Semanas
derecha, dentro, fuera, en el borde, encima, debajo.
¢ Reconocimiento y clasificacion de algunas figuras
planas 3 Semanas
e Bordes rectos, curvos, lineas abiertas y cerradas,
PRIMERO puntos, segmentos y simbolos
e Poligonos, lineas poligonales
e Figuras simétricas
e Concepto de conjunto
e Representacion y comparacion 4 Semanas
e Conceptoy simbolo N 10 Semanas
¢ Relaciones mayor que, menor que, igual a
SEGUNDO | ¢ Composicion y descomposicion de nimeros hasta el
999
e Operaciones : suma y resta, propiedades 10 Semanas
TERCERO | * Concepto de me@das de longitud y tiempo, simbolos
e Patrones de medidas
¢ Relaciones con las medidas 10 Semanas
e Concepto de graficas y datos
CUARTO | ¢ Representacion de datos en graficas
GRADO SEGUNDO
PERIODO CONTENIDOS TEMATICOS DURACION
e Concepto de cuerpos geométricos 3 Semanas
e Representacion de algunos cuerpos geométricos
PRIMERO | ¢ Concepto de sub conjunto 7 Semanas

Pertenencia
Unién de conjuntos




SEGUNDO

Clasificacion de conjuntos
Determinacién de conjuntos: extension, comprension

Concepto de numeros naturales
Relaciones(mayor que, menor que, igual), con los
numeros hasta 99999

Propiedades

Operaciones : suma, resta, multiplicacion, divisién

4 Semanas

6 Semanas

TERCERO

Solucion de situaciones problemas con las cuatro
operaciones

Concepto de metro lineal y decimetro
Conocimiento del reloj, el gramo, peso de algunos
objetos

2 Semanas

8 Semanas

CUARTO

Concepto, andlisis y conclusiones de datos, graficos
de barras y tablas

Concepto de igualdad, desigualdad y simbolos

6 Semanas

4 Semanas

GRADO TERCERO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Concepto de cubo, piramide, prisma, esfera, cono,
tetraedro
Giros y simetria
Concepto de interseccion
Permutacién y combinacion
Construccion de unidad de millon

10 Semanas

SEGUNDO

Operaciones basicas con numeros naturales : suma,
resta, multiplicacion y divisiéon

Situaciones problemas de suma, resta, multiplicacién
y division de N

Concepto de multiplos y divisores

Concepto de numeros fraccionarios

Operaciones con numeros fraccionarios homogéneos
Relaciones y propiedades de los fraccionarios

10 Semanas

TERCERO

Concepto de multiplos y sub multiplos del metro lineal
Areas

Clases de lineas

Clases de angulos

10 Semanas




CUARTO

Iniciacion en el manejo de la informacién
Andlisis de datos y representacién en diagramas
Ecuaciones sencillas

Concepto de igualdad

10 Semanas

GRADO CUARTO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Concepto de circulo
Concepto de circunferencia
Semejanza y congruencia
Clasificacion de los poligonos

Concepto de proposiciones Matematicas
Proposiciones simples y su valor de verdad

6 Semanas

4 Semanas

SEGUNDO

Operaciones y representacion de conjuntos

Concepto de numeros enteros, fraccionarios y
decimales

Introduccién a la potenciacién

MCM, MCD

Sistema no decimal

3 Semanas

7 Semanas

TERCERO

Concepto de aproximacion y precision de
medidas(longitud, tiempo, masa)
Concepto de area y perimetro

Volumen (origamy)

Concepto de relaciones de dependencia

7 Semanas

3 Semanas

CUARTO

Ecuaciones aritméticas
Resolucion de ecuaciones

Concepto de diagrama de arbol
Resolucion de problemas que impliquen recoleccion,
organizacion y analisis de datos

4 Semanas

6 Semanas




GRADO QUINTO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Operaciones basicas: (Suma, resta, multiplicacion,
division)

Ecuaciones

Calculo mental

Situaciones problema

Conjuntos

10 Semanas

SEGUNDO

Concepto de radicacion, logaritmacion, razones y
proporciones

Operaciones y resolucion de problemas con nimeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales
Resolucion de problemas con razones y proporciones
Porcentajes

Regla de tres simple

10 Semanas

TERCERO

Concepto de promedio, mediana y moda en un
conjunto de datos
Situaciones problema

Concepto de poligonos, paralelogramos y triangulos
Plano cartesiano

4 Semanas

6 Semanas

CUARTO

Peso gramo y Kilogramo
Concepto de multiplos y sub multiplos del metro
cuadrado, cubico, peso y masa

Potenciacion
Radicacion

4 Semanas

6 Semanas

GRADO SEXTO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Concepto de conjuntos

Relaciones entre conjuntos

Operaciones entre conjuntos: Union, Interseccion,
Diferencia, Complemento.

Sistemas logicos

Proposiciones

Conectivos Logicos

10 Semanas

SEGUNDO

Elementos basicos de la geometria, angulos, clases,
medida y trazado

2 Semanas




Sistemas decimales

Concepto de numeros enteros

Numeros fraccionarios

Concepto de nimeros racionales e irracionales
Propiedades y relaciones

Operaciones y problemas

8 Semanas

TERCERO

Concepto y construccién de poligonos, elementos y
clasificacion

Teorema de Pitagoras, relaciones de semejanzay
diferencia

Concepto de Frecuencia : Absoluta y Relativa
Concepto de moda, mediana y media aritmética

6 Semanas

4 Semanas

CUARTO

Resolucion de problemas e interpretacion de graficos y
datos

Concepto de variacion lineal

Resolucion de problemas

Representacion de la Variacion

10 Semanas

GRADO SEPTIMO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Repaso de los numero naturales
NUmeros enteros
NUmeros racionales

10 Semanas

SEGUNDO

Concepto de medidas de superficie, longitud,
capacidad, volumen, peso y medidas agrarias
Conversion de unidades

Resolucion de problemas

Concepto de media, mediana y moda en datos
agrupados

Concepto de probabilidad

Problemas de aplicacion

10 Semanas

TERCERO

Razones y proporciones

Regla de tres simple y compuesta
Porcentajes

Descuentos e intereses de porcentajes
cambio de moneda

Concepto de movimientos rigidos
Triangulos, propiedades y transformaciones
Diagramas de barras y circulares

10 Semanas




CUARTO

Concepto de variacién inversa

Resolucion de problemas

Concepto de afirmacion y negacion (Vy F)
Cuantificadores con proposiciones compuestas

10 Semanas

GRADO OCTAVO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Concepto de numeros reales

Relaciones

Propiedades

Problemas y operaciones con nimeros reales
Representacion en la recta real

10 Semanas

SEGUNDO

Expresiones algebraicas

Operaciones con expresiones algebraicas

Productos y cocientes notables

Fraccién algebraica

Ecuaciones de primer grado y problemas de aplicacion
Casos de factorizacion

10 Semanas

TERCERO

Angulos, clasificacién de angulos

Area de superficies

volumen de conos, prismas y piramides
Distancia entre dos puntos en el plano cartesiano
Problemas de aplicacion

Concepto de argumentacion, analisis y sintesis
Predicados compuestos

10 Semanas

CUARTO

Relaciones binarias, clases de relaciones
Representacion grafica

Rango
Probabilidad
Poblacion y muestra

4 Semanas

6 Semanas




GRADO NOVENO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

M.C.D. Y M. C. M. de fracciones algebraicas
Simplificacion de fracciones algébricas

Numeros Reales

Potencia: exponente cero, exponente positivo y
negativo

Radicales: propiedades, operaciones con radicales

10 Semanas

SEGUNDO

Sistemas de ecuaciones

Funcion lineal

Ecuacién cuadratica

Identificacion y clasificacion de funciones
Gréfica de funciones

Solucion y representacion de funciones
Solucién de problemas

Teorema de Thales y su aplicacion

10 Semanas

TERCERO

Concepto de semejanza de triangulos (AAA, LLL, LAL)

Unidades de volumen y superficie
Identificacion de longitudes, volimenes y sélidos
Solucién de problemas

Graficos estadisticos

Inferencia

Identificacion de medidas de dispersion
Interpretacion de datos

Solucion de problemas

2 Semanas

4 Semanas

4 Semanas

CUARTO

Exponentes cero, negativos y fraccionarios
Operaciones con radicales
Racionalizacion

Cantidades imaginarias

Operaciones con numeros complejos
Progresiones aritméticas y geomeétricas
Solucién de problemas

Gréfico de puntos en un plano tridimensional
Concepto de razones trigonométricas
Célculo de razones trigonométricas

7 Semanas

3 Semanas




GRADO DECIMO

PERIODO CONTENIDOS TEMATICOS DURACION
e Actividad diagnostica 10 Semanas
e Desigualdades y propiedades
e Intervalos en la recta
e Valor absoluto
PRIMERO | e Solucién de ecuaciones e inecuaciones con valor
absoluto
e Formulas y aplicaciones
e Problemas y operaciones con numeros reales
e Concepto de funciones 10 Semanas
e Funcion circular
e Concepto de funciones trigonométricas
SEGUNDO | e Propiedades de las gréaficas de funciones
e Solucién de triangulos rectangulos y aplicaciones
e Solucién de triangulos no rectangulos y aplicaciones
e |dentidades y ecuaciones trigpnométricas 7 Semanas
¢ |dentidades trigopnométricas con operaciones en sus
angulos
e Funciones trigopnométricas inversas
TERCERO | ® Matricesy vectores.
e Unidades de volumen y superficie
« Identificacién de longitudes, volimenes y sélidos 3 Semanas
e Conversion de estas medidas
e Concepto de variacion 4 Semanas
e Concepto de combinacion
Analogias
i - 6 Semanas
CUARTO Simulaciones

Busqueda de informacion

Solucién de problemas del entorno
Gréficos y tablas

Figuras conicas




GRADO UNDECIMO

PERIODO

CONTENIDOS TEMATICOS

DURACION

PRIMERO

Conjuntos

NUumeros Reales
Desigualdades e intervalos
Valor absoluto e inecuaciones
Relaciones y funciones

10 Semanas

SEGUNDO

Concepto de limite
Célculo de limites aplicando las propiedades

Limites de funciones indeterminadas y de forma 0/0

Limites al infinito, limites infinitos
Limites trigonométricos especiales
Limites exponenciales

10 Semanas

TERCERO

Continuidad
Tipos de discontinuidad: evitable y esencial
Continuidad en un punto y en un intervalo

Concepto de derivadas
Derivada de algunas funciones
Derivadas de orden superior
Aplicaciones de las derivadas

3 Semanas

7 Semanas

CUARTO

Concepto de anti derivadas

Concepto de integrales definidas e indefinidas
Integracion de funciones elementales
Teorema fundamental del célculo

10 Semanas




ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS COGNITIVAS:

Acceder al conocimiento previo.

Seleccionar ideas importantes.

Elaborar escritos pensando ejemplos, contraejemplos, analogias,
comparaciones, etc.

Clasificar informacion sobre la base de los datos.

Organizar ideas claves.

Reconocer e identificar un problema.

Definir y analizar un problema.

Enunciar conclusiones.

Explorar material para formar esquemas mentales.

Predecir, formular hipétesis y plantear objetivos.

Comparar nueva informacién y conocimientos previos.

Generar preguntas y hacer cuadros para aclarar conceptos.
Evaluar ideas pensando en las conocidas y en las presentadas mediante
videos y exposiciones...

Monitorear el avance y el logro de los objetivos.

Elaboracion de ensayos, loterias y mapas conceptuales.
Presentar argumentos en las exposiciones y en la produccion de
conocimientos.

Poner en funcionamiento el plan a seguir.

Acceder al conocimiento de nuevos conceptos.

ESTRATEGIAS METACOGNITIVAS:

Buscar estrategias que faciliten el cumplimiento de la tarea como: hacer
gue los procesos sean significativos; socializar el trabajo en parejas, en
equipo y grupal, hacer uso de la tecnologia y analisis critico.
Seleccionar estrategias adecuadas para adquirir sentido, recordarlo y
comprometerse a dominarlas.

Evaluar el entorno fisico para realizar la tarea con el fin de determinar la
necesidad de estrategias.

Hacer discusiones con otras personas sobre el método utilizado en los
sistemas de datos.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DE APOYO:

e Planes de mejoramientos anuales basados en los resultados de las pruebas
del estado (SABER, icfes).
e Implementacion de las Olimpiadas de matematicas




cumplimiento.

interés hacia las tareas.

cumplida.

Evaluar entorno fisico.

e Definir nivel de calidad de desempefio satisfactorio.

e Definir el tiempo requerido para la ejecucion de las tareas.

e Determinar los recursos para la elaboracién de la loteria.

e Expresar la comprension de la tarea.

e Activar o acceder a conocimientos previos.

e Determinar criterios de alcance del logro.

e Organizar, categorizar, delinear o graficar conocimiento previo.
e Disefar un programa para realizar la tarea.

ESTRATEGIAS AMBIENTALES Y TECNOLOGICAS:

e Utilizacion de computadores, aula interactiva, biblioteca

e Determinar si se tiene material necesario.

e Elaborar lista de materiales para elaborar tarea en el hogar.
e Usar tiempo de descanso para la tarea.

Encontrar en el hogar espacio apropiado para estudiar sin ruidos.

e Encontrar algo bueno sobre la tarea para que sea mas agradable su

e Plantar hipétesis, preguntas y hacer predicciones para centrar el interés.
¢ Identificar la tarea estableciendo metas y logros.

e Buscar evidencias sobre el valor de las actividades.
e Evaluar factores de éxito como: motivacion, actitud, entusiasmo, curiosidad o

e Planear una recompensa significativa para uno mismo cuando la tarea este

ACTIVIDADES DE EXPLORACION PRODUCTOS TIEMPO
1. Presentacion del nucleo tematico, 1. Comprension del 20
objetivo y logro por parte del profesor. |objetivo y logro a alcanzar

con el nicleo tematico por

parte de los estudiantes.
2. Busqueda de creencias sobre el 2. Creencias y valoracion 20
valor del nucleo temético y su personal sobre el nucleo
importancia para la solucion de temaético.
problemas.
3. Exploracion de la motivacion de los | 3. Actitudes personales 20
estudiantes hacia el aprendizaje del hacia el aprendizaje del
nucleo tematico. nucleo temético.
4. Rastreo de los conceptos previos de |4. Conceptos previos de 30°
media, mediana, moda y desviacién las medidas de tendencia
estandar en los estudiantes. central.
5. Organizacion grafica de las ideas del |5. Categorizacion de 20
conocimiento previo de los estudiantes. | conceptos previos.
6. Exposicién de las ideas previas de 6. Comprension de ideas 20

las medidas de tendencia central por

previas por parte del




parte de los estudiantes.

profesor y los estudiantes.

ACTIVIDADES DE PRODUCTOS TIEMPO
PROFUNDIZACION -
TRANSFORMACION
1. Realizacion de lecturas sobre los 1. Comprension de los 1 hora
conceptos de medidas de tendencia significados cientificos de
central por parte de los estudiantes en |las medidas de tendencia
diversos textos. central.
2. Explicacion de los conceptos 2. Comprension de los 1 hora
cientificos de las medidas de tendencia |significados cientificos de
central por parte del profesor las medidas de tendencia
central.
3. Contrastacion entre las ideas previas |3. Comprension de los 1 hora
de los estudiantes y los conceptos significados cientificos de
cientificos. las medidas de tendencia
central.
4. Elaboracion de cinco problemas para |4. Formulacion de 2 horas
aplicar las medidas de tendencia problemas.
central en equipos pedagogicos.
5. Construccion de objetivos y 5. Formulacion de 1 hora
justificacion para cada uno de los objetivos.
problemas.
6. Elaboracion del disefio metodologico | 6. Identificacion de la 2 horas
para la solucion de cada uno de los poblacion, muestra,
problemas. variables y demas datos
pertinentes.
7. Elaboracién de instrumentos parala |7. Instrumentos pertinentes 1 hora
recoleccion de informacion. para recolectar informacion
8. Recoleccién de informacion 8. Tabulacion de los datos 2 dias
requerida para la solucion de los recogidos.
problemas.
9. Andlisis de la informacién tabulada. | 9. Interpretacion de la 5 dias
informacion.
10. Elaboracion de la solucién de los 10. Conclusiones sobre las 2 dias
problemas. soluciones de los
problemas.
11. Exposicion de los trabajos 11. Comprension del 5 horas
realizados por cada uno de los equipos. | proceso y solucion de los
problemas.
12. Revision por parte del profesor de | 12. Ajustes a los trabajos 2 dias

los trabajos presentados por los
equipos pedagdgicos.

presentados.




ACTIVIDADES DE CULMINACION - PRODUCTOS TIEMPO
EVALUACION
1. Entrega y lectura de problema por 1. Comprension del 1 hora
parte del profesor a parejas de problema por parte de los
estudiantes para encontrar la solucion | estudiantes.
aplicando las medidas de tendencia
central.
2. Elaboracién del disefio metodoldgico | 2. Identificacion de la 1 hora
para resolver el problema por parte de |poblacién, muestra,
las parejas de estudiantes. variables y demas datos
pertinentes.
3. Elaboracién del cronograma de 3. Cronograma de 1 hora
actividades por parte de las parejas de |actividades.
estudiantes.
4. Elaboracion de instrumentos parala |4. Instrumentos pertinentes | 5 horas
recoleccion de informacion. para recolectar informaciéon
5. Recoleccién de informacion 5. Tabulacién de los datos 2 dias
requerida para la solucion de los recogidos.
problemas.
6. Analisis de la informacion tabulada. | 6. Interpretacion de la 5 dias
informacion.
7. Elaboracion de la solucién de los 7. Conclusiones sobre las 2 dias
problemas. soluciones de los
problemas.
8. Revision por parte del profesor de 8. Ajustes a los trabajos 2 dias
los trabajos presentados por las presentados.

parejas de estudiantes.
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